﻿2 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA Cea mai completă carte de șah dintre cele tipărite în România pană în anul 2004 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 3 Nicolae Pera O CARTE DESPRE ȘAH - ediția a Il-a -revăzută și adăugită 2004 Corectură: Radu-Cătălin Chirilă 4 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 3 PREFAȚĂ Se știe de către toată lumea că inainte de '89 societatea noastră s-a confruntat, în mai toate domeniile, cu o veritabilă secetă informațională Am crezut că aceasta neplacută stare de fapt va disparea (sau măcar se va atenua) dar trebuie să recunosc ca m-am inșelat În șah se editează anual in lume sute de cărți, menite să satisfacă gusturile și cerințele jucătorilor și antrenorilor, de la amatori la mari maeștri De ce, in condițiile de liberă exprimare de care beneficiem, librarii noștri continuă să ridice din umeri la intrebarea “Aveți cărți despre șah ?” Răspunsul este simplu Prețurile prohibitive ale cărții in România fac in continuare ca acest articol eminamente educativ să fie unul de lux Tot factorul economic este responsabil de scăderea dramatică a “devoratorului” de literatură șahistă de la noi, preocupat din ce in ce mai mult să-și asigure necesarul vieții de zi cu zi Astfel că editarea unei carti de șah (fie traducere fie creație originală), oricât de valoroasă ar fi, nu mai poate fi facută decât într-un tiraj de 500-1000 de exemplare Rezultatul? Câștigul autorului este zero ba chiar trebuie să bage adânc mâna în buzunar pentru a-și satisface acest “capriciu”, de a scrie “O carte despre șah” Nicolae Pera este ș i el unul dintre împătimiții minunatului joc al regilor care a avut ambiția de a pune pe hârtie o parte din experiența sa de o viață in ale șahului “O carte despre șah” este scrisă de un amator pentru amatori Aceasta nu înseamnă că un șahist cu o înaltă calificare trebuie să o ocoleasca Structurarea materialului face ca tratarea celor trei faze ale partidei să fie realizată în mod corespunzator, mai ales jocul de mijloc și finalul Numeroase diagrame ilustrează momentele importante ale exemplelor alese de autor iar partidele întregi poartă indexul deschiderii jucate Ca o notă bună remarc și prezența unor importante articole ale regulamentului de șah Partea de cultură șahistă nu este nici ea neglijată fiind prezentate scurte biografii ale unor șahiști români cu contribuții evidente în răspândirea șahului în țara noastră precum și istoricul unor importante turnee celebre jucate de-a lungul timpului Bună parte din tirajul primei ediții a fost donat de către 4 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA autor unor școli, biblioteci precum și altor instituții de învățământ Nicolae Pera este de altfel și un indârjit militant al introducerii șahului în școli Recomand tuturor iubitorilor de șah să parcurgă această carte iar specialiștilor din domeniu să perceapa apariția acesteia ca pe o provocare: setea șahiștilor români nu poate fi potolită doar prin apariții sporadice (odată la 2-3 ani) de cărți dedicate șahului ci prin punerea în aplicare a unui amplu program de editare a unor traduceri de valoare precum și a materialelor autorilor de la noi (pe care-i așteptăm în continuare) Theodor Ghițescu - mare maestru internațional, antrenor emerit Martie 2003 București MMI Theodor Ghițescu O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 5 DIN ISTORIA ȘAHULUI LEGENDĂ ȘI ADEVĂR DESPRE ÎNCEPUTURILE JOCULUI DE ȘAH Ț n “Cartea Regilor” A vestitul Firdusi povestește - în versuri care au învins timpul, ajungând peste generații până la noi, despre sosirea la curtea regelui persan Husru, supranumit Nușirvan, adică cel drept, a unor soli din îndepărtata Indie, purtând cu dânșii daruri bogate și urări de bine Printre darurile aduse se afla și o minunată tablă cu pătrățele albe și negre pe care stăteau în neorânduială mici figuri de fildeș meșteșugit lucrate, înfățișând călăreți, elefanți și pedeștri La întrebarea plină de nedumerire a regelui, ce sunt acestea, solii se plecară până la pământ și unul dintre ei zise: -Mărite doamne, acesta-i un joc care închipuie războiul, întocmai ca o oglindă L-au inventat înțelepții noștri cu multă trudă și-s mândri peste seamă de dânsul Și fiindcă avem a îndrepta anume neînțelegeri între țările noastre, iată ce zicem: dacă înțelepții curții tale vor fi în stare să descopere taina acestui joc, să pună oștile la locul lor și să arate cum vor merge ele în bătălie, atunci, mărite doamne, într-adevăr vor arăta că înțelepciunea lor n-are pereche în lume, iar stăpânul meu, prealuminatul rege al Indiei, se va arăta gata să plătească orice tribut îi va fi cerut Dar dacă, dimpotrivă, ei nu vor reuși să afle taina jocului, înseamnă că sunt mai prejos decât înțelep ții Indiei, deci va trebui să plătiți prealuminatului meu stăpân tributul ce-l va cere Căci înțelepciunea stă deasupra tuturor bunurilor omenirii și toți trebuie să ne plecăm în fața ei - Adevăr ai grăit, bătrâne înțelept, răspunse Nusirvan Să ne întrecem dară în această luptă a gândirii Îți cer șapte zile de răgaz, iar în a opta ne vom aduna 6 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA iarăși ca să vedem de partea cui a fost izbânda Și de îndată dădu poruncă să se adune înțelepții și să înceapă a căuta dezlegarea tainei misteriosului joc Zilele treceau repede și se apropia sorocul hotărât; din ce în ce mai des își clătinau capetele încărunțite înțelepții, căci jocul își păstra nepătrunsă taina Iar când soarele răsări vestind ziua a șaptea, ei se înfățișară înaintea lui Nușirvan și își mărturisiră neputința Doar sfetnicul cel mai apropiat al regelui nu se dăduse bătut Retras în singurătate, el își frământa neîncetat mintea și, în cele din urmă, strădaniile sale fură răsplătite În noaptea dinspre ziua a opta, el reuși să pătrundă taina jocului și, cu inima plină de bucurie, vesti stăpânului său marea biruință În a opta zi, la ceasul prânzului, curtea se adună în toată strălucirea ei În fața regelui și a solilor uimiți, credinciosul sfetnic așează piesele pe tablă, la locurile lor, așa cum le era menirea: - În mijloc stă regele căci el comandă oștirea în timpul bătăliei Alături stă sfetnicul său cel mai apropiat, fiindcă și cel mai mare rege are nevoie de sfaturile înțelepților De-o parte și de alta stau elefanții de război, apoi călăreții, iar în margine, carele de luptă În primul șir, ca întotdeauna în bătălie, se află pedeștrii Bătrânul sol indian își ridică mâinile încărcate cu pietre scumpe și, minunându-se de cele văzute și auzite, vorbi cu tulburare: - Niciodată n-a văzut sfetnicul tău, mărite doamne, o tablă ca aceasta! N-a vorbit cu nici unul dintre înțelepții Indiei, iar eu însumi am păstrat taina ca un mormânt și nici un cuvânt al meu nu a putut să-l ajute cumva! Mărite șah, prețuiește-l și cinstește-l cum se cuvine pe acest sfetnic, căci înțelepciunea lui n-are pereche! Și Firdusi ne povestește cum Nușirvan l-a acoperit cu daruri și onoruri pe sfetnicul său, iar supușilor săi le-a poruncit să învețe acest joc minunat, cel mai înțelept și mai frumos dintre toate *** ** * Aceasta este, pe scurt, una dintre numeroasele legende despre originea șahului, pe care le găsim în literatura persană și arabă O altă legendă cunoscută, cea a brahmanului Sissa, care a cerut drept răsplată pentru inventarea șahului un bob de grâu pentru prima căsuță a tablei, două pentru a doua, patru pentru a treia etc, în total o cantitate uriașă exprimată printr-un număr de 18 cifre, este consemnată în scrierile istoricilor arabi (Masudi - sec X, Biruni 970-1038 și Ibn Khallikan 1211-1282) În românește, această legendă a fost povestită cu neîntrecută măiestrie de către O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 7 scriitorul Mihail Sadoveanu în “Povestea Șahului” Deși înflorite cu nenumărate amănunte de bogata imaginație orientală, aceste legende cuprind un sâmbure de adevăr: toate consideră India drept patria șahului Același lucru a fost confirmat și de alte documente, din studiul cărora s-a stabilit cu destul de mare exactitate nu numai originea indiană a șahului ci și epoca apariției și trecerii sale din India în Persia Cea mai veche mențiune despre șah o găsim în romanul persan “Karmanak”, care a apărut în jurul anului 600 e n , în timpul domniei regelui Hursu al Il-lea (590-628) Povestind aventurile prințului Ardeșir, întemeietorul dinastiei Saranizilor, autorul necunoscut spune că “în tinerețea sa, Ardesir era mai îndemânatic decât toți tovarășii săi în jocurile cu mingea, în călărie, în Satrang, în vânătoare și în alte arte cavalerești ” Și argumentul filologic dezvăluie clar originea indiană a șahului Intr-adevăr, termenul indian Ciaturanga (cuvânt sanscrit care înseamnă armată) s-a transformat la persani în Ciatrang iar la arabi în Șatradj, pentru a ajunge în Spania la Ajedrez Spre răsărit, trecând în Tibet, Ciaturanga s-a transformat în Ciandarachi, apoi, trecând în China, a devenit Cian-ki sau Ciong-ki, iar mai târziu Siang-ki, joc care mai există și astăzi deși prezintă mari deosebiri față de șah In Japonia, corespondentul lui Siang-ki este Shogi Se desprinde concluzia că Ciaturanga, străbunul indian al șahului, datează aproximativ de la sfârșitul veacului al Vl-lea e n și că a apărut pentru prima oară în valea Gangelui, unde s-au găsit poemele lui Bana (în care se descrie ordinea care domnea în regatul Kanaui) De aici el s-a răspândit în toată lumea, suferind o serie de transformări ce au culminat cu forma în care este cunoscut în prezent CUVÂNT ÎNAINTE Jocul de șah a devenit după ultimul război mondial o disciplină sportivă cu adevărat populară, o activitate cu largi rădăcini în mase, practicată deopotrivă de tineri și vârstnici de toate profesiile Acest fapt dă satisfacție în special jucătorilor de șah și el se confirmă de fiecare dată cu prilejul marilor competiții Șahul românesc are azi un renume pe plan internațional datorită numeroșilor jucători și jucătoare care ne reprezintă cu 8 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA cinste la diferite întreceri internaționale An de an , în loturile fruntașe apar noi talente recrutate din rândul jucătorilor cu clasificări inferioare care reprezintă izvorul permanentei împrospătări a echipelor noastre reprezentative Progresele continui înregistrate de mișcarea noastră șahistă se datorează în mare parte literaturii de specialitate Studiul șahului a căpătat și în țara noastră un caracter metodic și științific Cărțile de teorie șahistă ale autorilor români cât și cele traduse din alte limbi au servit în mod substanțial la ridicarea cunoștințelor oricăruia dintre jucătorii fruntași și sunt mereu necesare la creșterea forței lor de joc Mișcarea șahistă, ca orice altă disciplină sportivă, are nevoie de o puternică bază de mase, din care să izvorască continuu noi talente, rezervele de mâine Această bază există în țara noastră, dar ea trebuie consolidată prin ridicarea miilor de jucători neclasificați precum și a începătorilor la nivelul teoriei moderne a șahului care este în permanentă dezvoltare Acest deziderat se realizează în primul rând prin punerea la dispoziția maselor largi de cititori a unor manuale elementare de șah dar și a unora care se adresează celor care joacă la nivel de categoria III, II sau chiar a I-a Modul în care este alcătuită cartea de față, cuprinzând în afara testului șahist propriu-zis și unele date din istoria marilor turnee sau portrete ale marilor jucători din toate timpurile, contribuie la o lectură ușoară și plăcută Unele din partidele date conțin și greșeli (căderi în curse) Dar tocmai aceste gafe, împreună cu metodele folosite la exploatarea lor, sunt deosebit de instructive, chiar interesante iar valorificarea lor - făcută cu deosebită forță și energie prin combinații frumoase sau lovituri tactice surprinzătoare și de mare efect - va rămâne mult timp în memoria cititorului ȘAHUL ȘI VIAȚA Oamenii cunosc șahul la vârste diferite dar, de cele mai multe ori în anii tinereții sau ai copilăriei Dintr-odată se îndrăgostesc de șah și își petrec la tablă tot timpul lor liber La unii, această distracție nu ține mult, dar la alții dragostea pentru șah crește de la o zi la alta O experiență bogată arată că perfecționarea în șah nu influențează negativ îndeplinirea celorlalte obligații Este foarte ușor să cumulezi pasiunea puternică pentru șah cu munca și învățătura Șahului merită să-i consacri toată gândirea ta, toată viața O CARTE DESPRE ȘAH NICOLAE PERA 9 “Șahul nu este cu nimic inferior viorii - scrie Botvinnik -iar violoniști profesioniști sunt multi ” 5 Mihail Botvinnik Sunt cunoscute celebrele cuvinte ale lui Alexandr Alehin: “Eu consider necesar pentru succes următorii trei factori: în primul rând cunoașterea propriilor forțe și slăbiciuni; în al doilea rând o înțelegere exactă a forțelor și slăbiciunilor adversarului; în al treilea rând, un scop mai înalt decât satisfacția de moment Acest scop eu îl văd în cuceririle științifice și artistice care situează jocul de șah în rândul celorlalte arte ” Alexandr Alehin în încheiere, ce-mi rămâne să vă doresc? în drumul spre desăvârșire vă poate fi de folos studiul stăruitor al moștenirii șahiste și o severă critică pentru greșelile proprii Urmați sfaturile corifeilor șahului unele menționate și în această carte Vă așteaptă viitorul în șah NOȚIUNI PRELIMINARE Regulamentul jocului de șah nu poate - și nici nu trebuie - să cuprindă toate situațiile posibile care pot surveni în timpul unei partide în toate cazurile, care nu sunt precis reglementate de vre-un articol de regulament, trebuie să se ajungă la o rezolvare corectă, aplicând prin analogie, situații similare care sunt prevăzute de regulament Regulamentul trebuie să fie cât se poate de scurt și clar și 10 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA detaliile să fie lăsate la aprecierea arbitrului Jucătorul de șah trebuie să știe: > Tabla de șah este așezată între jucători în așa fel încât pătratul din dreapta fiecărui jucător să fie alb Cele 8 rânduri de câmpuri verticale se numesc “coloane” Cele 8 rânduri de câmpuri orizontale se numesc “linii” iar șirurile de câmpuri de aceeași culoare care se unesc colț la colț se numesc “diagonale” > O mutare este complet efectuată când jucătorul a părăsit piesa din mână Jucătorul care este la mutare poate să aranjeze una sau mai multe piese pe câmpurile lor, cu condiția ca mai înainte să-și exprime această intenție (spunând j'adoube - aranjez) Dacă jucătorul care este la mutare atinge intenționat una sau mai multe piese de aceeași culoare, el trebuie să mute sau să captureze prima din piesele atinse care poate fi mutată sau capturată > Regele este în șah când câmpul pe care îl ocupă este atacat de una sau două piese ale adversarului Șahul trebuie să fie parat la mutarea imediat următoare În caz contrar se spune că regele este “șah -mat” (“mat”) > Partida este câștigată de jucătorul care a dat “mat” regelui advers Partida este câștigată de jucătorul a cărui adversar declară că cedează > Partida este “remiză” când regele jucătorului care este la mutare nu este în șah și jucătorul nu poate să facă nici o mutare regulamentară Atunci se spune că regele este “pat” > O remiză intervine și prin înțelegerea convenită între cei doi jucători la cererea jucătorului care este la mutare, când aceeași poziție este pe cale să apară pentru a treia oară; când survine unul din următoarele finaluri: rege contra rege, rege contra rege și un singur nebun sau cal, etc sau când un jucător, fiind la mutare, cere remiză și demonstrează că s-au făcut, de către fiecare jucător, cel puțin 50 de mutări consecutive fără capturarea nici unei piese și fără mutarea nici unui pion > Desigur sunt și alte situații când din diferite motive, cu ajutorul arbitrului, se consemnează remiza Tabla de șah Jocul se desfășoară pe o tablă pătrată, care are pe fiecare latură câte opt pătrățele Deci tabla de șah este împărțită în 64 de pătrățele, care se numesc câmpuri (sau uneori puncte) și sunt colorate alternativ în culori deschise și închise Câmpurile de culoare deschisă se numesc albe, iar cele de culoare închisă negre Înainte de toate un șahist începător trebuie să studieze bine tabla de șah O CARTE DESPRE ȘAH NICOLAE PERA 11 Pentru a facilita detenninarea câmpurilor, pe marginea tablei sunt notate rândurile pe orizontale de la 1 la 8 iar pe verticale de la “a” la “h”, ambele direcții începând din colțul din stânga, din partea unde sunt așezate piesele albe Pe tabla de șah mai există și alte direcții: diagonalele Deasemeni împărțind tabla la mijlocul ei, pe verticală, între coloanele “d” și “e” obținem două părți egale Partea de la “a” la “d” constituie flancul damei și partea de la “e” la “h” flancul regelui, denumiri folosite în tenninologia șahi stă Piesele cu simbolul lor uzual și cu modul lor de notare în partida scrisă, respectiv litera inițială a fiecăreia (cu excepția notației în alte limbi) sunt următoarele: Denumire a piesei Reprezentarea în diagramă Alb Negru Rege Damă O •ȘUr bs? Turn = :;:: Nebun Й V « 84 vs^uvuĂ а шрш’О' uvSs тресте 9 ^ф7+ '2ф7 6/85+ '86 7 x5 4 %3/фб 5,84 s£84 6 %£84 «P4+ 7 w82 w£82+ 8/P£82 85 9 e£85 /£85 10 а5 7 54 дау4? [Маі іѵ5і/ата еате цитареа 7 ^рб , іар аХРиХ ѵи оРтіѵе ато аѵтаф /и 8 5£е5 5£е5 9 03 8б spa Pive 26 /Ș,/4 27 ooȘ,/4 52 %4 0D0 8/82 x5 9 0D0 46 10 ^83 x^54 11 %£84 Р6?! 12 ^ф3/х6 16 «Sx6 ЕХ'ПФвиХ ах8стиі хаХ ц©р8ст 8 а^аѵтшриХ 88 88^таѳХтар8 аХ аХвиХиі 16 8^х6 17 р2 /хб 10/Р^54/^54 11 р5+ %6 9 8£х6 y5 4 0D0 86 5 83/ф6 6 ^/5 НЛВХЛЕФГНТ 8р+Х®Ѳк+-тр( 7^пп^п-+п^ппэ 6-+ѵ^п-аѵ-+& 5+-'юХ-^я-'юЛ-% 4-+Л+П+-+Я 3+-+H+N+-# 2П£ПП+-СПП£ПѴ ItPN+Ѳ+РцК-! ^аРхЗефупѵ 6 п6 7 м^4 у5 8 му3 n5 9^у5 п 4 10/£ф7 тру3 11^88 к>у4 12 у5 6 n6 7 дар4 у5 8 781] 14 ф5# 0D1 Labourdaunnais PRIMUL TURNEU INTERNAȚIONAL DE LA LONDRA La începutul secolului al XlX-lea, principalele centre ale vieții șahiste erau Parisul și Londra După moartea renumitului Phillidor, care nu avea adversar, Labourdaunnais a devenit cel mai puternic șahist francez, iar Mac Donnel, cel mai bun șahist din Anglia În anul 88 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 1834 la Londra s-au disputat o serie de partide între Labourdaunnais și Mac Donnel, care au dovedit superioritatea maestrului francez După moartea lui Labourdonnais și a lui Mac Donnel s-au evidențiat în Franța St Aman iar în Anglia, Stauton Meciul dintre acești doi maeștri a avut loc la Paris și s-a terminat cu victoria categorică a șahistului englez În anul 1851, La Londra a fost organizată expoziția industrială internațională Șahiștii englezi și în primul rând Stauton, s-au gândit să organizeze în timpul expoziției, un turneu de șah la care să participe cei mai buni jucători din diferite țări Din Franța au fost invitați St Aman și Kieseritzky, din Germania - Lasa, Andersen și Mayet, din Rusia -Petrov, lanis și Sumov, din Ungaria - Lowenthal și Szen Au refuzat să participe St Aman, Lasa, Petrov și Sumov iar lanis a întârziat la turneu În această situație la cei șase străini au fost adăugați zece jucători englezi Fără îndoială, Stauton se număra printre cei mai tari jucători din lume, iar Williams, Wiwill, Bird erau considerați ca jucători foarte buni Restul jucătorilor englezi sau dovedit necorespunzători unui astfel de turneu internațional Trebuie arătat în ce constă diferența dintre cele două feluri de competiții: meci și turneu Meciul este o luptă între doi adversari, turneul este un concurs disputat de mai mulți jucători de șah În prezent, concursurile se organizează după sistemul turneu, adică fiecare participant se întâlnește cu restul participanților la turneu Andersen EXERCIȚII Ca în orice proces de asimilare, și în șah toate cunoștințele și deprinderile dobândite trebuie verificate, testate, repetate și apoi aplicate în mod corespunzător în practică În cele ce urmează cei interesați găsesc o baterie de teste cumulând principalele idei și combinații tip întâlnite în jocul practic de șah O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 89 Rezolvarea exercițiilor va contribui la dezvoltarea imaginației, fanteziei și perspicacității combinative a șahiștilor, la antrenarea forței de calcul a variantelor Această activitate va stimula concentrarea atenției jucătorului de șah, îi va dezvolta memoria și gândirea, îl va deprinde cu efortul intelectual intens La rezolvarea pozițiilor se impune respectarea unei anumite metodologii Astfel, la început jucătorul trebuie să încerce soluționarea lor mintală, direct de pe diagrame, ghidându-se după următorul plan: - imaginarea ideii; - analiza mintală a mutărilor proprii și a răspunsurilor adverse - Compararea și selecția variantelor - Luarea deciziei Studierea atentă a materialului inclus în carte și în special a curselor va înlesni găsirea ideii, a mutării-cheie sau a sacrificiului definitiv În cazul când, la un moment dat, poziția devine neclară, este necesară reluarea ei Dacă nici acest lucru nu dă rezultatul scontat, li se recomandă jucătorilor să-și noteze poziția până la care s-a ajuns pe cale mentală, să reproducă pe tablă și să continue rezolvarea, cu aceeași metodă, până la reușita totală Pe măsura efectuării, toate rezolvările se trec într-un caiet, compararea propriilor soluții cu rezolvările date de autor fiind recomandabile numai la sfârșit, pentru a se preîntâmpina sugestionarea jucătorului După parcurgerea întregului text, e de dorit ca jucătorul să pună din nou pozițiile pe tablă, să urmărescă cu atenție rezolvările corecte și, întrucât repetiția este mama învățăturii să revină din când în când asupra lor Teoria studiată rămâne numai literă moartă dacă nu se manifestă permanent preocuparea pentru aplicarea ei în partidele jucate Evident, nu întotdeauna o idee, un anumit tip de combinație se pot efectua “ca la carte” Practica șahistă de zi cu zi ne oferă nenumărate posibilități de a aplica cunoștințele însușite într-un mod diferențiat și creator și deseori, tocmai această atitudine de a scoate la iveală o schemă tip din hățișul de mutări și variante posibile, de a sesiza tipicul în netipic determină gradul de măiestrie a jucătorului Răbdarea și perseverența vor fi răsplătite cu satisfacții asemănătoare cu acelea a realizării unor opere de artă ÎN POZIȚIILE 1-20 ALBUL ÎNCEPE ȘI CÂȘTIGĂ (Soluțiile la pag 213) (1) 2а8отаеаѵи-Лерѵоші%і [B0 7] Iaci 1929 1 e4 86 2 ф4/87 3 «/4 у6 4/ф3 90 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA НЛБХЛЕФГНТ 8р+Х®Ѳк+ѵтр( 7СллСл\СллгаХл) 6-+-^л-+л+& 5+-+-+-+-% 4-+Л+ЩП-+Э 3+-+-+N+-# 2П^ПП^П-+П^ПѴ IiPNmACXliK +Р! ^аР/ЗефупѴ (2) Ли^УПІѴ - Іоффе [В07] Міѵск 1968 1 е4 86 2/ф3 у6 3 да%4 /87? НЛБХЛЕФГНТ 8р+Х®ѲктоХѵтр( 7^ял^яѵ^ял+лэ 6-+-^я-+л+& 5+-+-+-+-% 4-+Л+П+-+Я 3+-+-+N+-# 2П^ПП^П-£ПП^ПѴ 1тР\иЛѲііК-Р! ^аР/ЗефупѴ (3) ЕаѵтасіЕрЕ - Р Вурѵе [В07 ] Nso Торк 1946 1 е4 86 2 84/87 3/ф3 у6 4 дау4 ад у7? 8р+Х®Ѳк+ѵтр( 7ХллХл\СллгаХл) 6-+-^л-+л+& 5+-+-+-+-% 4-+Л^ПП+-+Я 3+-+-+N+-# 2П^ПП+-^ПП^ПѴ ItPNmAOuK-P! ^аР/Зефупѵ (4) Кроуіоо - Лратоюскі [Х41 ] 1945 1 е4 е5 2/ф3 86 3 84/87 4 ад^4 %6 [аХте ритарі соѵт раі сХаРе: 4 /уф6 5 8Ș,s5 As5 6/Ș,s5 8Ș,s5 7 ад^ф7+; 4 аде7 5 8^s5 /^s5 6^s5 8^s5 7 %4 /ф6 5 0D0 86 6/85 дау4 7 х3 ^/5 8 83/87? НЛБХЛЕФГНТ 8р+-оѲк+-тр( 7^ял^я-аѵл^ялэ 6-+-^я-аѵ-+& 5+-wXNZn-+-% 4-+Л+П+Х+Я 3+-£ПП+^-# 2П^П-+-^ПП^ПѴ 1тР-тоЛѲ+РцК-! £аР/88фупѵ (8) В8ѵ8фафі8Х8 - Оіпп8ХХ [Х6 0] Еі8ѵ8і 1938 1 84 85 2/ф3 /%6 3 гс>Р5 //87?! о р итар8 раі питіѵ и р3 п6 7 84 86 8 а4 Р4 9 85 дау4? НЛБХЛЕФГНТ 8р+-®ѲктоХ-тр( 7+-^я-аѵл^я-э 6л+ѵ^я-+-^я& 5+-+NZn-+-% 92 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 4П^п-^ПП+Х+Я 3+A+-+N+-# 2-znn+-znnznv 1тР-тоЛѲцК-+Р! ^аР/Зефупѵ (9) Х^ароосек - ОоХХѵер [X2 1] Косіхе 1893 1 s4 s5 2 54 s^54 3 %3 uv /uvoa/UT сахріфі/іи 5е піоѵ п еѵтри іѵітіатітоа 3 5Ș,%3 4 да/4 /ф6 5/ф3 м%5 6/^x3 56 7 0D0 0D 0 8^5! пб 9^ф7! ^ф7 10 s5! up раріті Хирса ахестиі тоафѵіх піоѵ НАВХЛЕФГНТ 8раѵХ®Ѳ-+к+( 7^пп^п-+р^п-э 6-+-^п-аѵ-^п& 5+-'тоХ-^П-+-% 4-+Л+-+-+Я 3+-aN-+-+-# 2nzn-+-znnznv 1тР-тоЛѲ+РцК-! ^аР/Зефупѵ (10) Піѵкас - ФіфаХкошакі [В 08] Катошіхе 1977 1 s4 у6 2 54 wy7 3/x3 56 4/ф3/ф 6 5 к>у5 х5?! |трфша фи/ат 5 /6 ] 6 s5 х^54 7 s^6 sȘ^6 8 е7 7 дае3 0D0 8 у4 дау6 9/т]4 х6 10/Ș,y6 п^у6 1 1 ^4 £5?! треркиа хоѵтраатах ат іѵ хеѵтри пріѵ 12 да £3 а5 13 а4 £4 14 п5 у^5 15 у5 /?4? 1 6 /^п5 /£,е3 НЛВХЛЕФГНТ 8раѵ-Ф0-трк+( 7+—+-толлСл-) 6-+л^я-+—+& 5£я-+-£я-£ПР% 4П^п-+П+-+Я 3+Л^ППаѵ-+-# 2-£П-+-£П-+Ѵ 1тРЫ+ѲцК-+-! ^аР/ЗефупѴ (16) Кроуіип - NiepeĂa [Л30] Ва5 Лотоша 1934 1 54 /ф6 2 х4 е6 3 дау5 55 4 е3 /£57 5/ф3 ме7 6/£52 0D0 7 ^53 £6 8 х4 0 □0 8 го£3 56 9 ф3/а5 10 ^4! а6 1 1 р2 86 3 е3 /ф6 4 %4 у6 5 84 му7 6 /Х3 [Ха 6 8^е5 /^4] 6 е^84 7 Тч лч лч лч лч * * * GHEORGHE MIHOC Un mare animator al șahului românesc În ziua de 25 decembrie 1981 s-a stins din viață savantul român Gheorghe Mihoc, unul din marii iubitori ai jocului de șah Născut la Brăila, la 7 iulie 1906, Gheorghe Mihoc și-a făcut studiile liceale și universitare la București, susținându-și doctorarul în științe statistice la Roma, în 1931, și în matematici la București, în 1947 Intrat în activitatea didactică și de cercetare științifică a urcat toate treptele ierarhice Șahul l-a învățat în primele clase ale liceului “Gh Șincai” din București, după care l-a integrat în activitatea sa cotidiană ca un “sine qua non”, jucându-l cu multă dăruire în partide de destindere, parcă desprinse din epoca șahului romantic Deși dotat cu un real talent, Gheorghe Mihoc nu a abordat șahul de performanță, dând prioritate cercetărilor în domeniul matematicii, pasiune de prim plan a vieții sale A fost însă un vajnic animator și susținător al șahului românesc de după 1944, în 1950 fiind ales vicepreședinte al Comisiei Centrale de Șah, condusă de Mihail Sadoveanu și apoi președinte al Federației Române de Șah din toamna anului 1957, odată cu reorganizarea sporturilor din țara noastră și constituirea federațiilor pe ramuri de sport În 1960 se retrage de la conducerea federației, dedicându-se exclusiv muncii sale didactice 102 O CARTE DESPRE ȘAH NICOLAE PERA și de cercetare în cadrul Universității, rămânând în continuare un mare iubitor al șahului pe care l-a jucat și sprijinit cu dragoste și pasiune până la sfârșitul vieții PARTIDE SCURTE (miniaturi) Partide scurte si foarte scurte, jucate in concursuri cu caracter oficial sau in mod amical (1) Hartlaub - Rosenbaum [C50] Freiburg, 1892 1 e4 e5 2 ¥c4 ис6 3X3 f6?l 4 ah4 g5?? evident o mutare impulsiva НАВХЛЕФГЕЕР 8p+Ă(o0KwĂVTp( —нлэ 6-+V+-^7l-+& 4-+A+n+-ciN3 3+-+-+-+-# 2П^ПП^П-^ПП^ПѴ 1тР№пЛѲцК-+Р! ^аР/Зефутіу 5 £h5+ 0e7 6 »f5# 1-0 (2) Wiede ■ Goetz [C33] Strasbourg, 1880 1 e4 e5 2 f4 exf4 З ЬЗ? preocupat probabil sa ocupe diagonala mare, albul nu observa șahul damei 3 £h4+ 4 g3 4 fxg3 5 h3 НАВХДЕФГЕРР 8pavĂ+KwĂVTp( 7^7171^7171+71^71713 6-+-+-+-+& 5+-+-+-+-% 4-+-+Е[+-(оѲЯ 3+П+-+-^7іШ 2П+П^П-+-+Ѵ iTPNwAOpKAaNP! ^аР/Зефутіу [nimic nu mai este bun 5 hxg3 £xh1 sau; 5X3 g2+ 6 nxh4 gxh1£] 5 g2+ 6 0e2 £xe4+ 7 0f2 gxhla# (3) Reinle - N [C30] O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 103 Murau, 1930 1 e4 e5 2 f4 f5 3 exf5 slabeste flancul regelui 3 e4? acum evenimentele se precipita 4 £h5+ g6 5 fxg6 h6 6 g7+ 0e7 7 £e5+ f НАВХЛЕФГНТ 8pavĂ®0-wĂVTp( 6-+-+-+-^я& 5+-+-фѲ-+-% 4-+-+л^П-+Я 3+-+-+-+-# 2П^ПП^П-+П^ПѴ 1TPNwA-pKAaNP! ^аР/ЗефупѴ 8 gxh8H# 1-0 (4) Fischer,R - Fine,R [C41] Manhattan blitz New York, 1963 1 e4 e5 2 f d6 3 d4 nd7 4 ¥c4 c6 5 0-0 ¥e7 6 dxe5 dxe5 7 £e2 ngf6 8Jd1 £c7 9 Bg5 0-0 10 ¥xf7+ 1-0 НАВХЛЕФГНТ 8p+Ă+—трк+( 7Слло)ОѵгалЛСлл) 6-+л+-аѵ-+& 5+—H-Zn-aN-% 4-+-+П+-+Я 3+-+-+-+-# 2П^ПП+Ѳ^ПП^ПѴ 1TPNwAP+-pK-! ^аР/ЗефупѴ (5) De la Paz,F - Wohl,A [C41] XXXVI Capablanca Mem 2001 1 e4 e5 2 f d6 3 ¥c4 ¥e7 4 c3 f 5 d3 0-0 6 ¥b3 Hbd7 7 0-0 Je8 8 ¥xf7+ 1-0 НАВХЛЕФГНТ 8р+ХшѲр+к+( 7^ял^яѵтоХА^ялэ 6-+-^я-аѵ-+& 5+-+-^я-+-% 4-+-+П+-+Я 3+-£ПП+\+-# 2П^П-+-^ПП^ПѴ 1TPNwA0+PpK-! ^аР/Зефупѵ (6) N,N - N,N [C40] 2000 1 e4 e5 2 f ¥c5 3 nxe5 ¥xf2+ 4 0xf2 £h4+ 5 g3 £xe4 6 £e2 £xh1?? 7 ¥g2 £xc1 НАВХЛЕФГНТ 8pavĂ+K+VTp( 7^ял^ял+л^ялэ 6-+-+-+-+& 5+-+-aN-+-% 4-+-+-+-+3 3+-+-+-СП-# 2П^ПП^ПѲрКА^ПѴ 1tP\o() ! ^аР/Зефупѵ 8 nd3+ 1-0 (7) Juanes,M - Thomas,C [C44] Bethun op, 2000 1 e4 e5 2 nf3 nc6 3 d4 exd4 4 ¥c4 ¥b4+ 5 c3 dxc3 6 0-0 h6 7 a3 ¥e7 8 £d5 НАВХЛЕФГНТ 8p+Ă^K+VTp( 7^ял^ялтоХл^я-э 6-+ѵ+-+-^я& 104 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 5+-+Ѳ+-+-% 4-+Л+П+-+Я 3Zn-Zn-+N+-# 2-^П-+-^ПП^ПѴ 1тР\иЛ-РііК! ^аР/ЗефупѴ negrul este pierdut: la 8 d6 urmeaza 9 £xf7+ 0d7 10 ¥e6# 1-0 (8) Chirila,C - Teodorescu,A [C69] Memorialul Revoluției din Dec '89 1 e4 e5 2 nf3 nc6 3 ¥b5 a6 4 ¥xc6 dxc6 5 0-0 f6 6 d4 exd4 7 £xd4 ¥d6 8 Jd1 ¥g4 9 nbd2 ¥xh2+-+ -+ %-% НЛВХЛЕФГНТ 8р+-Ф0к+ѵтр( 7+л^я-+-^ялэ 6л+л+-^я-+& 5+-+-+-+-% 4-+-о)ѲІ І+л+3 3+-+-+N+-# 21OIlbN JIHm/Jv 1тР-тоЛР+-рК-! ^аР/ЗефупѴ (9) Pera,N - Aspriotti,L [C46] Bucuresti, 1993 1 e4 e5 2 nf3 nc6 3 Hc3 ¥c5 4 nxe5 Hxe5 5 d4 ¥xd4 6 £xd4 £f6? 7 иЬ5 0d8 8 £c5 Bc6 НЛВХЛЕФГНТ 8р+Хрк-+ѵтр( 7^ял^ял+л^ялэ 6-+Ѵ+-Ш0-+& 5+No)0-+-+-% 4-+-+П+-+Я 3+-+-+-+-# 2П^ПП+-^ПП^ПѴ ІтР-тоЛ-цКЛ+Р! ^аР/Зефупѵ 9 £f8# 1-0 (10) N - Pera,N [C42] Olanesti, 1998 1 e4 e5 2 ¥c4 f 3 Hf3 Hxe4 4 nc3 Hxc3 5 dxc3 d6 [trebuia sa joc 5 f6 ] 6 0-0 [mergea si direct 6 nxe5 cu avantaj] 6 ¥g4? НЛВХЛЕФГНТ 8раѵ-Ф0ктоХ-тр( 7^ЯЛ^Я-+Л^ЯЛЭ 6-+-^я-+-+& 5+-+-Zn-+-% 4-+Л+-+Х+Я 3+-£П-+^-# 2П^ПП+-^ПП^ПѴ ІтР-тоЛѲ+РрК-! ^аР/Зефупѵ 7 nxe5 ¥xd1 8 ¥xf7+ 0e7 9 ¥g5# 1-0 (11) Mayfield - Trinks [B00] Omaha, 1959 1 e4 g5 2 nc3 f5?? 3 £h5# НЛВХЛЕФГНТ 8раѵХ®0ктоХѵтр( 7^ЯЛ^ЯЛ^Я-+ЛЭ 6-+-+-+-+& 5+—i—ня£яѲ% 4-+-+П+-+Я 3+-gN-+-+-# O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 105 2nznnzn-znnznv 1тРиЛрКЛп\Р! ^аР/Зефуру 1-0 (12) Jaffe - Bischoff [B29] SUA, 1960 1 e4 c5 2 nf3 nf6 3 Hc3 d5 4 exd5 nxd5 5 ¥b5+ ¥d7 6 He5 Hxc3 [trebuia jucat 6 e6 ] 7 £f3 mutare intermediara neprevăzuta de negru 7 f6 8 £h5+! g6 9 Hxg6 ¥xb5 НЛВХЛЕФГНТ 8раѵ-фѲктоХ-тр( 7^ял+-^я-+лэ 6-+-+-ZnN+& 5+Х^я-+—+Ѳ% 4-+-+-+-+Я 3+-аѵ-+—+-# 2nznnzn-znnznv 1тР-тоЛ-рК-+Р! ^аР/Зефуру 10*e5# 1-0 (13) Leko,P - Ehlvest,J [B07] EU-ch Rapid-30' Cap d'Agde, 96 1 e4 g6 2 d4 ¥g7 3 f d6 4 c3 «f6 5 ¥d3 0-0 6 0-0 c5 7 h3 Hc6 8 d5 Ha5 9 [e1 e5 10 b4 НЛВХЛЕФГНТ 8р+Х®Ѳ-трк+( 72яд+—hnw n) 6-+-^я-аѵл+& 5аѵ-^яП^я-+-% 4-ZH-+n+-+3 3+-£ПЛ+^П# 2П+-+-£ПП+Ѵ 1тРNwЛѲтР-цК-! ^аР/Зефуру 1-0 (14) Al Modiahki,M - Tin,H [B06] Yangon schev Yangon (1), 1999 1 e4 g6 2 d4 ¥g7 3 nc3 d6 4 f nd7 5 ¥c4 c5 6 Bg5 Hh6 7 ¥xf7+ Hxf7 8 ne6 £b6 9 Hxg7+ 0f8 10 ne6+ НЛВХЛЕФГНТ 8р+Х+—рк—тр( 7^ял+ѵ^яѵ+лэ 6-фѲ-^^+л+& 5+-^я-+-+-% 4-+-^ПП+-+Я 3+-aN-+-+-# 2П^ПП+-^ПП^ПѴ 1тР-тоЛѲрК-+Р! ^аР/Зефуру 1-0 (15)Vasiukov,E-Razuvaev,Y [B06] Rubinstein mem Polanica Zdroj , 72 1 e4 g6 2 d4 ¥g7 3 c3 d5 4 exd5 £xd5 5 of3 c5 6 ¥e3 cxd4 7 cxd4 nh6 НЛВХЛЕФГНТ 8раѵХ+к+-тр( 7^ял+-^ялтоХлэ 6-+-+-+лаѵ& 5+-+Ѳ+-+-% 4-+-^П-+-+Я 3+-+-raAN+-# 2П^П-+-^ПП^ПѴ 1тР^ѲцКЛ+Р! ^аР/Зефуру 106 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA Vasiukov nu observa atacul dublu care urmeaza 8 £c1 1-0 (16) Shirazi,K - Peters,J [B20] USA-ch Berkeley (15), 1984 1 e4 c5 2 b4 cxb4 3 a3 d5 4 exd5 £xd5 5 axb4 £e5+ НЛВХЛЕФГНТ 8pavĂ+KwĂVTp( 6-+-+-+-+& 5+-+-®0-+-% 4-ZH-+-+-+3 3+-+-+-+-# 2-+П^П-^ПП^ПѴ 1TPNwA0pKAaNP! ^аР/ЗефупѴ 0-1 Ca sa evite matul intr-o mutare dar urmeaza pierderea damei 9 ¥c7 £d7 10 Hd6+ 1-0 (18) L Chuck - Elliot T [B17] CL2-2000 10 10, 2000 1 e4 c6 2 d4 d5 3 nc3 dxe4 4 nxe4 Qd7 5 ¥c4 ngf6 6 ng5 e6 7 £e2 £b6 8 Qxf7 НЛВХЛЕФГНТ 8p+Ă+KwĂ-Tp( 7Znn+v+NZnn3 6-Ф0л+лаѵ-+& 5+-+-+-+-% 4-+Л^П-+-+Я 3+-+-+-+-# 2П^ПП+Ѳ^ПП^ПѴ 1tP-\lKg\P! ^аР/Зефупѵ 1-0 (17) Tseitlin,M- Taimanov,M [B46] Leningrad, 1981 1 e4 c5 2 f nc6 3 d4 cxd4 4 nxd4 e6 5 nc3 a6 6 ¥f4 age7 7 ndb5 axb5 8 Qxb5 d5 НЛВХЛЕФГНТ 8p+Ă®0KwĂ-Tp( 7+л+-аѵл^ллэ 6-+v+n+-+& 5+N+n+-+-% 4-+-+ПтоЛ-+Я 3+-+-+-+-# 2П^ПП+-^ПП^ПѴ 1тР-+ѲрКЛ+Р! ^аР/ЗефупѴ (19) Doucha L - Holicky M [B20] Ch Slovakia (team) Slovakia , 2000 1 e4 c5 2 b4 cxb4 3 ¥b2 d5 4 exd5 £xd5 5 d4 Qc6 6 c4 bxc3 7 0xc3 £xd4 НЛВХЛЕФГНТ 8p+Ă+KwĂVTp( 7^ял+-^ял^ялз 6-+V+-+-+& 5+-+-+-+-% 4-+-Ф0-+-+ЕІ 3+-g\-+-+-# 2ПтоЛ-+-^ПП^ПѴ kP-OiiKAnNP! ^аР/Зефупѵ O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 107 8 Hd5 £xd1+ 9 jxd1 1-0 (20) Engineer - Random [B10] First Kingdom Tournament, 2000 1 e4 c6 2 nf3 d5 3 Hc3 dxe4 4 nxe4 nd7 5 ¥c4 Hgf6 6 neg5 e6 7 £e2 h6 8 Hxf7 0xf7 НЛВХЛЕФГНТ 8p+Ă®0-wĂ-Tp( 7^лл+ѵ+к^л-э 6-+л+лаѵ-^л& 5+-+-+-+-% 4-+Л+-+-+Я 3+-+-+N+-# 2П^ПП^ПѲ^ПП^ПѴ 1тР-тоЛ-цК-+Р! раР/Зефупѵ 9 £xe6+ 0g6 10 ¥d3+ 0h5 1-0 (21) Aronin - Kantovici [B27] Moscova, 1960 1 e4 c5 2 f g6 3 c3 b6?! 4 d4 ¥b7 5 ¥c4 d5 6 exd5 ¥xd5 7 £a4+ ¥c6? НЛВХЛЕФГНТ 8раѵ-Ф0ктоХѵтр( 7^я-+-^ял+лэ 6——+n+& 5+-^я-+-+-% 4Ѳ+Л^П-+-+Я 3+-СП-+^-# 2П^П-+-^ПП^ПѴ ItPNmAliK-P! раР/Зефупѵ 8 He5! Si in fata perspectivei de mat sau de pierdere a unei figuri, negrul a cedat 1-0 (22) Thelen - N [B30] Berlin, 1930 1 e4 c5 2 nf3 nc6 3 c3 d5 4 e5?! cu intentia 4 e6 5 d5 etc 4 d4 5 ¥d3 ¥g4 6 ¥e4! Oxe5 7 ¥xb7 Jb8? НЛВХЛЕФГНТ 8-тр-фѲктоХѵтр( 7^яЛ+-^ял^ялэ 6-+-+-+-+& 5+-^я-аѵ-+-% 4-+-^я-+Х+Я 3+-СП-+^-# 2П^П-^П-^ПП^ПѴ 1тР^ЛѲрК-+Р! ^аР/Зефупѵ [trebuia jucat 7 ¥xf3 ] 8 Hxe5 ¥xd1 9 ¥c6+ 1-0 (23) Reti - Tartakover [B15] Viena, 1910 1 e4 c6 2 d4 d5 3 nc3 dxe4 4 nxe4 nf6 5 £d3?! e5? [Inceputul unei operatii de schimb gresite Trebuia jucat 5 nxe4 ] 6 dxe5 £a5+ 7 ¥d2 £xe5 8 0-0-0 dezlegand calul si punand o cursa fina 8 Qxe4 НЛВХЛЕФГНТ 8pG\A+i -# 2П+-£ПП+П^ПѴ ItPNmAK+VP! ^аР/Зефупѵ 9 £xh2!! o treaba cam neplacuta; dupa 10 jxh2 gxh2 pionul negru se transforma inevitabil in dama 0-1 (40) Moll - Falkbeer [A00] 1 e3?! e5 2 c3 d5 3 d4 ¥d6 4 ¥d3 nc6 5 He2 albul joaca prea pasiv 5 Hf6 6 0-0 e4 7 ¥c2 Bg4 8 Hg3 h5! 9 f3 Hxh2! decisiv 10 0xh2 h4 11 fxe4 hxg3+ 12 0g1 Jh1 + 13 0xh1 £h4+ 14 0g1 £h2# НЛВХЛЕФГНТ 8p+Ă+K+-+( 7СллСл-+лСл-) 6-+ѵтоХ-+-+& 112 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 5+-+n+-+-% 4-+-^ПП+-+Я 3+-zn-zn-Zn-# 2ЩПЛ+-+ПФѲѴ 1тРЫтоЛѲ+РцК-! ^аР/ЗефупѴ (41) Bethge - Legal [C21] Berlin, 1930 1 e4 e5 2 d4 exd4 3 c3 dxc3 [obișnuit se joaca 3 d5 ] 4 £b3!? [teoria analizeaza aici numai 4 ¥c4 ] 4 cxb2 5 ¥xb2 f 6 Hd2 lasa diagonala mare deschisa 6 ¥c5 [trebuia preferat 6 d5 ] 7 ¥c4 £e7? in loc sa faca rocada imediat, negrul se lanseaza intr-o actiune dubioasa legata de castigul unui al treilea pion 8 Hgf3 Hxe4 9 0-0 Hxd2 10 Hxd2 0-0 acum decide atacul pe diagonala mare НЛВХЛЕФГНТ 8раѵХ+-трк+( 7СллСлло)ОлСлл) 6-+-+-+-+& 5+-wĂ-+-+-% 4-+Л+-+-+Я 3+Ѳ+-+-+-# 21ІмЛп\Л1ІЛѵ 1тР-+-+РрК-! ^аР/ЗефупѴ 11 £g3! [nu direct 11 £c3 din cauza 11 £f6] 11 g6 12 £c3 1-0 ADOLF ALBIN - Un precursor al șahului românesc - Absolvent al unei școli comerciale din București, unde sa născut la 14 septembrie 1848, Albin și-a dedicat toată viața jocului de șah în paralel cu preocupările profesionale Studiind cu sârguință teoria deschiderilor, în care, după cercetări solitare în “laboratorul” său improvizat, și-a lăsat cu competență amprenta personalității sale, a reușit să dea un puls notabil răspândirii șahului în țara noastră O realizare de importanță istorică este tipărirea la București, în 1872, a primului manual în limba română și cu litere latine, intitulat “AMICULU JOCULU DE SCACHU TEORETICU ȘI PRACTICU”, care în cele 42 de pagini ale sale arată foloasele pe care le-ar avea tineretul studios în dezvoltarea și cultivarea spiritului prin practicarea șahului Înzestrat cu darul scrisului și având o cultură multilaterală, Albin compune peste două decenii o comedie șahistă într-un act, reprezentată la Nurnberg, în 1892, și un studiu cu caracter pshihologic “Schach Aphorismen und Reminiscenzen” publicat la Hanovra în 1899 Contactul cu șahul de performanță se produce destul de târziu, în jurul vârstei de 40 de ani În 1886 participă ca reprezentant al României la un turneu la Viena la care evoluează remarcabil, dar consacrarea vine abia în 1881 când câștigă un concurs de maeștri tot la Viena, fapt care îi aduce o invitație la O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 113 internaționalul de la Dresda, unde în 1882 ocupă locul 11 din 17 participanți, dar printre învinșii săi se numără și câțiva din marii jucători ai timpului ca Winawer, Mason, Schottlander, V Paulsen și Tarrasch, câștigătorul turneului CAPITOLUL 2 JOCUL DE MIJLOC Studierea jocului de mijloc diferă față de aceea a deschiderilor Dacă în prima fază studiul variantelor teoretice este de un real folos, în jocul de mijloc, esențialul îl constituie posibilitatea de apreciere a poziției Criteriile de apreciere sunt: a) Considerarea forțelor; b) Mobilitatea pieselor; c) Siguranța regelui; Aprecierea forțelor, adică a materialului de care dispune fiecare parte, este mai ușor de făcut, cunoscută fiind valoarea în sine și valoarea comparată a pieselor Forța pieselor depinde de posibilitatea de deplasare În poziția inițială piesele au o valoare potențială, dar pe parcursul desfășurării partidei, valoarea figurilor și a pionilor nu rămâne constantă Pe baza acumulărilor rezultate din practică s-a ajuns la stabilirea anumitor raporturi de valoare În deschidere și în jocul de mijloc, > calul și nebunul au aceeași valoare, fiecare dintre ei fiind ceva mai prețios decât trei pioni > Turnul este aproximativ egal cu o figură ușoară plus doi pioni > Dama este egală ca valoare cu două turnuri, dar reprezintă mai puțin decât trei figuri ușoare În final, valoarea pionului crește Astfel, trei pioni sunt egali cu o figură ușoară, iar turnul egal cu o figură ușoară și un pion Deci, în jocul de mijloc, calitatea este echivalentă cu doi pioni, iar în final cu un pion Două turnuri sunt mai valoroase decât dama Trei figuri ușoare sunt egale cu dama O damă este egală ca valoare cu un turn, o figură ușoară și un pion Cunoașterea acestor valori se dovedește utilă mai ales în schimburile care intervin într-o partidă echilibrată Trebuie însă precizat faptul că, în partidă, piesele au valorile pe care le conferă poziția lor strategică și posibilitățile de colaborare În unele cazuri, dezavantajul material este compensat printr-o dezvoltare mai armonioasă a figurilor sau un avantaj pozițional care poate favoriza manevre tactice de mare eficacitate De asemenea în final, un pion susținut de rege poate valora cât un turn sau altă figură ușoară care trebuie să se sacrifice pentru pionul care se poate transforma în damă Doi pioni legați și avansați 114 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA pot câștiga împotriva turnului, chiar dacă nu sunt susținuți de rege Dama câștigă împotriva a opt pioni în poziția inițială, dar face numai remiză contra pionului susținut de rege și ajuns pe penultima linie pe coloanele nebunilor “c” și “f” În cazul combinațiilor, raporturile de valoare sunt răsturnate De multe ori sunt sacrificate figuri valoroase, pentru a se ajunge la câștig cu material minor Mobilitatea se analizează în funcție de libertatea de deplasare a pieselor și de structura pionilor La aceasta se adaugă posibilitatea de colaborare a pieselor și situația tactică din orice moment, care poate favoriza combinațiile În plus trebuie asigurată poziția regelui În urma acestei analize se concepe un plan corespunzător, ținând seama de caracteristicile poziției Despre plan jucătorii de șah amatori cunosc mai puțin În general se concepe un plan general care poate fi de mare amploare sau mai redus Se ia hotărârea dacă se va continua jocul de mijloc prin atac sau prin apărare, sau dacă, prin schimbul pieselor, se va intra mai repede în final Acest plan include de multe ori, planuri subordonate, mai scurte, cu scopuri imediate ca: > Manevre pentru ocuparea unor câmpuri importante; > Eliberarea unei piese; > Izolarea unei piese; > Mici combinații pentru câștigarea unui pion; > Slăbirea poziției adverse; De multe ori, alegerea și elaborarea planului este un proces de creație, presupunând cunoștințe temeinice, experiență, talent, fantezie și calcul exact Astfel, dacă jucătorul alege un plan inspirat, apar nu numai șanse de câștig, ci și de realizare a unui câștig frumos, care ridică jocul de șah la nivel de artă Redau, în rezumat, planul pe care P Romanovski l-a aplicat timp de cinci ore de joc și a cărui expunere ocupă multe pagini din “Jocul de mijloc” în următoarea partidă: 1/ф3 85 2 s3 /фб 3 03 у2 /фе8 13 i]6 офб 20^3 /%4 21/84 o^02 S-a constatat, încă de la început, un avantaj pentru negru, ceea ce presupune că el a folosit mai bine centrul și deschiderea acestuia s-a dovedit a fi în favoarea sa Boleslavski trebuia să aleagă altă soluție pentru rezolvările în centru Exemple de partide cu centrul sub tensiune pot fi găsite multe în turneele contemporane Se poate spune că în fiecare partidă, într-un fel sau altul, se duce, încă de la primele mutări, o luptă pentru formarea unui centru avantajos Iscusința de a câștiga această luptă ține de artă Alegând corect structura centrului se facilitează activitatea viitoare a figurilor, punând bazele unei strategii superioare pentru obținerea victoriei Adeseori, teoria jocului de mijloc, se referă la poziții în care una din părți are avantaj Judecarea superiorității se face pe baza unuia sau mai multor elemente, iar planul de joc se O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 121 întocmește în funcție de elementul preponderent, adică de caracteristica principală În general, avantajul material este cel mai temeinic, teoretic, celelalte condiții fiind egale, avantajul material este suficient pentru victorie Un pion în plus poate decide, de multe ori câștigarea partidei Există însă și cazuri când doi pioni sau chiar trei nu sunt suficienți pentru victorie, iar alteori, nici chiar o figură în plus Dezavantajul material poate fi compensat printr-o așezare superioară a pieselor, avantaj pozițional care constă într-o mai mare mobilitate a pieselor și în colaborarea lor armonioasă Acest avantaj se poate menține numai dacă este folosit și fructificat mai înainte ca partea adversă să reușească să-și dezvolte piesele, contracarând avantajul Pentru conducerea partidei în jocul de mijloc sunt necesare cunoștințe de tactică și strategie Strategia presupune stabilirea scopului și întocmirea planului general și este în mare măsură de natură abstractă Tactica presupune obiective mai apropiate și concrete, pe secvențe mai scurte În planul general al partidei, aceste două mijloace trebuie îmbinate astfel încât să răspundă întrebărilor de bază: ce trebuie făcut și cum trebuie făcut? Este greșit să se creadă că numai strategia se poate învăța, iar tactica este o chestiune de talent Tactica și arta combinației se însușesc la fel de bine ca și jocul pozițional și în plus, prezintă mai multă atractivitate Teoria jocului de șah a generalizat în mare măsură experiența dobândită din practica maeștrilor și în ceea ce privește jocul de mijloc a concretizat o serie de poziții tipice sau elemente comune care pot fi învățate și folosite în partide COMBINAȚII ELEMENTARE În acest subcapitol vor fi expuse secvențe cu procedee tactice, manevre tactice și combinații grupate pe teme Aceste tipuri de combinații vor fi clasificate în raport cu ideea (tema) care stă la bază, astfel: 1 Combinații bazate pe legarea sau dezlegarea figurilor Prin legare se înțelege acea situație în care o piesă nu poate muta deoarece ar deschide linia de acțiune a unei piese adverse asupra unei piese proprii, creind prin aceasta un dezavantaj Legarea este absolută atunci când deplasarea piesei legate ar lăsa regele în șah, ceea ce nu este permis de regulile jocului Legarea este relativă atunci când prin deplasarea piesei legate ar lăsa o piesă neapărată ННГФЕЛХВЛТ 1-цК-+-тоЛ-тР! 2тРПоК-®Ѳ-^ППѴ 3П+Л+-+-+# 122 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 4® O-Zn-wd I+-3 5-+v+n+-+% 6+-+-+-+-& 7nZn-+-ZnnZn3 8+-+ррк-аѵр( ^ПУф£$Х₽ау Un caz foarte simplu Prin 1 Ș,y3 27 ^^y3 ф2у6 2 8 /^s6 y£p5 O calitate lipsă, pionul d4 slab, nebunul negru tare Dar ce se întâmplă după 26 ^gp6? Еа тае8ер :26 y^q6 27 Ș,s5 28 Де5 Cum se explică această greșeală grosolană? A fost întrebat Alehin după partidă > Vă rog să mă scuzați, a răspuns Alehin, dar pur și simplu am uitat de nebun Strălucitul maestru, viitorul campion mondial a uitat un nebun! Vrând-nevrând, trebuie să admitem existența “petei oarbe” în gândirea șahistului Partida ЕРраАл8ф - Рауоціѵ Tp)iAi Uneori ești în situația să renunți la calculul unor variante complicate din teama de a nu intra în criză de timp sau când vrei să eviți riscul Aceasta se poate face numai când, în mod evident, există mutare "“de rezervă", chiar dacă aceasta nu este de primă mărime În acest caz, chiar o continuare mai puțin puternică este răsplătită prin economisirea unui timp necesar în stadiul final al partidei > Există poziții și chiar partide întregi în care calculul trece pe planul al doilea, iar rolul de vioară întâi îl joacă înțelegerea poziției și aprecierea generală a continuării luptei Pe maestru îl ajută, în acest caz, o prețioasă calitate, dezvoltată prin experiență și antrenament analitic, și anume INTUIȚIA (capacitatea conștiinței de a descoperi pe cale rațională - în mod spontan - esența, sensul unei probleme) Cum se deosebește o poziție în care calculul variantelor are cuvântul hotărâtor, de una în care continuarea este determinată de gândirea intuitivă? Această problemă trebuie să fie clară pentru orice șahist Caracterul poziției se stabilește, în general, încă din deschidere Când poziția are un caracter închis și nu există ciocniri directe atunci rolul preponderent îl joacă intuiția Ea este cea care rezolvă alegerea mutării, pe baza înțelegerii elementelor poziționale Atunci, însă, când deschiderea se îndreaptă spre ciocniri ascuțite, trebuie să calculezi și iar să calculezi Iată un exemplu: în Gambitul Damei, după mutările: 1 84 85 2 ^4 e6 3/fc3/фб 4 x£85 e £85 5 »y5 x6 6 e3 7 ^83 0D0 843/P87 9 Imaginarea ideii; > Analiza mintală a mutărilor proprii și a răspunsurilor adverse; > Compararea și selecția variantelor; > Luarea deciziilor Studierea atentă a materialului inclus în carte va înlesni găsirea ideii, a mutării cheie sau a sacrificiului decisiv Combinațiile mai complexe necesită punerea pozițiilor pe tablă În acest caz e bine ca rezolvările să se încadreze într-un timp limitat prestabilit sau cronometrat cu ceasul de control În vederea unei autoaprecieri cât mai obiective asupra muncii depuse propun următoarele note: 10 pentru rezolvarea foarte bună; 8 pentru rezolvarea corectă dar cu unele inexactități; 6 pentru rezolvarea parțială; 4 pentru început bun urmat de greșeli În final făcând media, jucătorul își poate da seama de nivelul cunoștințelor acumulate Și o ultimă recomandare: după efectuarea tuturor exercițiilor e de dorit ca jucătorul să pună din nou pozițiile pe tablă, să urmărească cu atenție rezolvările corecte și, întrucât “repetiția este mama învățăturii” să revină din când în când asupra lor Spre deosebire de alte cărți din alte domenii, cartea de șah solicită un studiu mai amănunțit, pentru ca jucătorul să poată aplica în practică cele învățate (părerea mea este că pentru a obține, pe merit, titlul de mare maestru în șah, trebuie să studiezi tot atât cât ar trebui studiat pentru terminarea, tot O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 155 pe merit, a cel puțin două facultăți tehnice) De reținut că teoria studiată rămâne literă moartă dacă nu se manifestă permanent preocuparea pentru aplicarea ei în partidele jucate Sigur, că nu întotdeauna o idee, un anumit tip de combinație se pot efectua "“a la carte"” Răbdarea și perseverența în practica șahistă oferă nenumărate posibilități de a aplica cunoștințele însușite într-un mod diferențiat și creator determinând gradul de măiestrie a jucătorului A - În pozițiile 1-15, rezultate după efectuarea mutărilor din deschidere, ALBUL ÎNCEPE ȘI CÂȘTIGĂ (soluțiile la pag 217) (1) Ha^Sev - Вроюѵ [A83] Лоѵ5ра, 1947 1 54 ф5 2 84 ф^е4 3/%3/фб 4 »y5 86 5 о^ф6!? |ор)і у5 е6 7 ф4 05 8 е5 8Ș,s5 9 ф£е5 04? [тре0иіа 10 /ф87 ] НЛВХЛЕФГНТ 8рсѵХ+к+-тр( 7+-®Ѳ-+п^ппэ 6п+-+псѵ-+& 5+п+-^П-тоЛ-% 4-wĂ-aN-H—+3 3+-aN-+-+-# 2П^ПП+Ѳ+П^ПѴ 1тР-+-цКЛ+Р! 2аР/8ефупѵ (5) АХещѵ - Летаеѵфшп [А43] Петерс0иру, 1912 I 84 х5 2 85/фб 3^3 86 4 е4 у6 5 ф4 /087 6/ф3 а6?! реѵиѵта Ха Хипта пеѵтри /ац пиХ е5 7 е5 82,е5 8 ф2,е5 /у4 9 е6! /8е5 10 мф4 /2ф3+ [саи 10 оту7 II х5 20 да^3! ap еѵіѵта Ратаіа ns s6 20 'n8 21 2ф3 /86? cXaPscTs пиѵхтиХ y7 НАВХЛЕФГНТ 8р+р+-+-рк( 7+Ѳ+ѵ+п^пХэ 6-+-сѵп+-^п& 5£пптоХп+—+-% 4-+-aN-+-+3 3Znn+n+NZHA# 2-тоЛР+П^П-^ПѴ 1+ѲтР-+-рК-! ^aPx8sфYnV (10) Писхапи - ЛХ8^аѵ8р8ст% и [А00] Box^saTi, 1961 I у3 85 2 дау2 s5 3 83 х6 4/82 »s6 5/уф3 ф6 6 0D0 »х5?! [pai Xovcsx^svt spa 6 ^86 ] 7 84! s^84 [aau 7 ^86 8 s4] 8/P3 ^P6 9/ф£84 ^87 10 s4 8^4 II »^s4 хsѵтpuX 8s піоѵі aX vs уриХиі а 8іспарит ха пріѵ фа рр«х 11 у6 12 /s1 'ф7 13 -ц4?! s^nuvs vsPuvuX 7 у5 8 юу3 т]5 9Ду5 т]4 10^ф7 ННГФЕЛХВАТ і-цКР+Ѳ+NtP! 2^ПП^П-+П^ППѴ 3-тоЛ-+П+—+# 4^п-+П+Л+-Я 5-+-^п-тоХ-+% 6+-аѵ-^пѵ+-& 7-+N+-Znn^n3 8тр-+кшѲХ+р( ^nYфs8xPa^ (21) Ла^ар8 - Хрепеаи^ [Х29] ЕтрасРоиру, 1925 1 s4 s5 2/х3/ф6 3 ф4 85 4 ф^5 /2, s4 5/ф3/%6 6 дае2?! |трі;р)ша 6 /|’>5 ] 6 ^х5 7 84? /2,84 8/2,84 4 8^ф2+ 7 's2 ф^у^ъ!] 6 /х6 7 ^€Р4 ННГФЕЛХВАТ 1PaNApK-+NTP! 2^ПП^П-+-^ППѴ 3-+-^п-+-+# 4+—і—нПтоЛѲЯ 5- +-^П-+-+% 6+-+-+Ѵ+-& 7п^пп+-^пп^пз 8трѵ+кшѲХ+р( ^nYфs8xPа^ (23) Вартисхпат - НірсхП [X 30] ЛuvsPuрY, 1935 1 s4 s5 2 ф4 ^х5 3/ф3 86 4 84? 8s oP^si аxsаcта wаlvтфарs scts прsYатlта хи х2-х3 4 s^84 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 163 5/Ș,84 /фб 6/%3 0D0 7/ф3 /s8 8 / 83 »y4 9 n3 ф1! '^1 1 5 дау2+ 'n2 16 юф4# 1D0 În cazul de față nebunul care a dat mat se află pe câmp negru Se poate juca și altfel: Nf6 (mutare de așteptare) 15 Rh2 16 Ne5+ Rh1 17 Ng2 mat În acest caz nebunul de câmpuri albe este acela care a dat mat Matul cu calul și nebunul Matul cu calul și nebunul presupune o tehnică mai complicată Regele trebuie silit să ajungă într-unul din colțurile de culoarea nebunului prin acțiunea coordonată a regelui cu cele două figuri Finalul se împarte în două părți În primul rând, regele este forțat să se mute la marginea tablei Bineînțeles, regele va căuta să se îndrepte spre câmpul din colțul care nu poate fi atacat de nebun A doua parte constă în obligarea regelui de a trece în colțul de culoarea nebunului ’ - PRIMA ETAPĂ: Regele este forțat să se mute la marginea tablei și întrucât nebunul este de O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 173 câmpuri albe, se poate da mat numai pe câmpurile hi sau a8 НЛВХЛЕФГНТ 8-+-+-+-+( 7+-+-+-+-Э 6-+-+-+-+& 5цК—цк—i— 4-+-+-+-+Я 3+-+-+-+-# 2-+-+-+-+V 1qN-+-+-+-! ^аР/Зефуцу 1 /ф7 'x6 2/03 'x7 3/05 '86 4 '%4 'е7 5 /85 'ф6 Regele negru se îndreaptă spre colțul care-I oferă protecție 6 '84 'ф5 Regele alb s-a îndreptat spre centru Acum trebuie adus calul, dar trebuie găsit și un câmp bun de acțiune Calul trebuie să atace câmpurile negre, deci cele mai bune câmpuri pentru acest scop sunt e4 și e6 7/fc5 'ф6 8 'е4 'y6 9 'е5 'y7 10 'ф5 'p7 11 'ф6 'p8 [vu епте 0ws11 'p6 8iv /аи^а 12 /y8!] A DOUA ETAPĂ Prima etapă s-a terminat Rămâne acum ca regele negru să fie forțat să meargă spre câmpul hi sau a8 Numai calul poate sili regele negru să părăsească câmpul h8 12/е4 'p7 13/-66 'n8 14/ф7+ 'p7 15 /е4+ 'y8 16 /ф5 Mutarea de așteptare este necesară pentru a lua câmpul g8 16 'ф8 17 x>p7 's8 18/s5 'ф8 19 /87+ 'е8 20 'е6 '88 21 '86 Nepermițând regelui să plece la c7 21 'е8 22 /y6+ '88 23/fc5 '%8 Acum se mută nebunul pe diagonala a4-e8 24 /83 '88 25 ^05 '%8 26 /87+ ' 08 [Ха 26 '88 uppsaZ© 27/s6# паи 27/37#] 27 'x6 'а7 28 /ф5 ' 08 29 '06 'а8 3O /y4 Încă o mutare de așteptare 30 /08 31/а6+ 'а8 32 даф3# Revenind la poziția rezultată după mutarea 18 Ce5 să vedem și varianta cu 18 Rd8 care pare să permită regelui negru evadarea spre centrul tablei: 18 '88 19 'е6 'x7 20/87! '/6 21 /83 'x7 22 /е4 'x8 23 '86 '88 24 /76 'x8 25/x5 '08 26 /ф5 'а7 27 'x7 'а8 28 '06 '08 29/а6+ 'а8 30 /е4# DAMĂ CONTRA PION Iîr general, câștigul damei contra unuia sau mai multor pioni nu reprezintă dificultăți Există însă unele excepții, și anume în cazul pionului ajuns pe linia a șaptea, amenințând să se transforme, situație în care poate interveni remiza НЛВХЛЕФГНТ 8-+-+-+-+( 7+-+-+П+-Э 6-+-+-+К+& 174 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 5+-+-+-+-% 4-+-+-+-+Я 3+-Ф0-+-+-# 2-+-+-+-+V 1+-+-+-+k! ^аР/ЗефупѴ În diagrama de mai sus, negrul poate interveni asupra câmpului de transformare prin 1 Dh8 apoi ocupă câmpul f8 cu dama și apropie regele, capturând pionul din f7 НЛВХЛЕФГНТ 8-+-+-+-+( 7+-+-цКП+-э 6-+-+-+-+& 5+-+-+-+-% 4-+-+-+-+Я 3+-Ф0-+-+-# 2-+-+-+-+V 1+-+-+-+k! ^аР/ЗефупѴ Dacă regele alb se află la e7, ca în diagrama de mai sus, negrul nu poate evita remiza Dama neagr ă nu mai poate ocupa câmpul f8 Pentru a opri transformarea pionului, trebuie să forțeze regele alb să ajungă la f8: 1 2475 27 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 223 ADDENDA > În carte sunt analizate, pe scurt, cele mai uzitate deschideri cu mutările inițiale 1 e4 e5 2 Cf3 (după această mutare sunt posibile apărări mai puțin întâlnite, care nu sunt favorabile negrului și de aceea sunt aplicate în practică foarte rar) 1 e4 s5 2/ф3 НЛВХЛЕФГНТ 8pavĂ®0KwĂVTp( 6-+-+-+-+& 5+-+-^л-+-% 4-+-+П+-+Я 3+-+-+N+-# 2П^ПП^П-^ПП^ПѴ 1TPNwA0pKA+P! ^аР/ЗефупѴ 2 Г6? O mutare slabă după care albul reușește să obțină forțat un avantaj clar Mutarea 2 Г6 nu face decât să slăbească flancul regelui negru Rău pentru negru este de asemenea 2 Df6 sau 2 De7 la care albul răspunde prin 3 Cc3 și obține un avantaj clar datorită dezvoltării mai bune Dacă 2 Nc5, atunci simplu 3 C:e5 și negrul își poate recâștiga pionul numai cu prețul slăbirii poziției sale 3/^5 O mutare bună, dar și 3 Nc4 sau 3 d4 sunt continuări bune, asigurând albului un joc mai bun 3 Scurt CV: în ce mă privește, fiind orfan de ambii părinți nu am putut cunoaște șahul decât în anii tinereții, întrucât de la vârsta de 9 ani am fost nevoit să muncesc pe la vecini și pe moșia lui Rafael din localitatea Geoagiu FF&ClAKIfeci- ■'li-" ’ lh г *г rr, —dl 1 4,00 I^UOUĂj DIPLOMA Hr lllMi ■ PF U PMÎCOLAE -№2 MAI Activizarea figurilor- aducerea figurilor pe câmpuri importante - din punct de vedere strategic și tactic - din centrul tablei; > Adjudecare - Acțiune de stabilire a rezultatului unei partide întrerupte din motive regulamentare sau de forță majoră și care nu poate fi reluată > Automat de șah 1) Mașină electronică de calcul specializată în jocul de șah 2) Denumirea generală a unor dispozitive în interiorul cărora se ascundea un șahi st, care juca o partidă de șah cu un spectator Cel mai cunoscut automat de șah a fost construit de maghiarul Kempelen la Viena în 1769 și prezentat la curtea împărătesei Maria Tereza Cu automatul său, Kempelen a vizitat multe țări din Europa, producând senzație pretutindeni Impresia de autentică demonstrație pornea de la faptul că iscusitul dispozitiv permitea să fie văzut de spectatori în părțile sale componente din NarcoXeov - Аитоцат [X20] Е/роѵРроѵѵ, 1809 l s4 s5 2 <фЗ//6 З оо/Д/фб 4/s2 оо/5 5 осЗ 56 6 000 аоу4 7<53/г|5 8 г|3 оо^82 9<^2/ф4 1 0 <81/54 11 оорЗ/£,г|3+ 12/г|2 <р 4 13 у3/ф3+ I4 'y2/Ș,sl+ 15 ^81 <у4 16 53 <ф2 17 /Г|1 ШуЗ+ 18/ф1 оо54 19/82 <у2+ 20/51 <^г|1+ 21/82 <у2+ 22/sl/yl 23//3 оо^/3+ 24 р£уЗ <82# ОШ 226 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA POSTFAȚĂ După cum se poate constata din cuprinsul ei, "O carte despre șah" se adresează tuturor celor care vor să învețe jocul de șah, celor care-l practică dar nu cunosc teorie, precum și jucătorilor care dețin categorii până la candidat de maestru (C M ) Cartea tratează, poate, pentru prima oară toate cele trei faze ale partidei: DESCHIDERILE (I), JOCUL DE MIJLOC (II) ȘI FINALURILE (III) Este o carte, format mic, care poate fi purtată în buzunarul de la haină sau în poșetă și citită în tramvai, autobuz, tren, etc și în general oriunde este necesară eliminarea timpilor morți și alungarea plictiselii Șahul face omul mai înțelept și mai perspicace și este păcat ca el, cât de ocupat ar fi, să nu cunoască minimum de teorie Cultura șahistă face parte din cultura generală La concursul "VREI SĂ FII MILIARDAR ?" de pe la începutul anului 2002 o întrebare de 30 milioane lei a fost din șah și una ușoară ("În ce ramură de sport a deținut supremația A ALEHIN timp de 27 de ani ?) În ce mă privește (vezi succintul curiculum vitae din addendă) șahul m-a ajutat, cred eu, să privesc mai realist situațiile ivite în viața grea pe care am dus-o, să cumpănesc cu răbdare înainte de luarea deciziilor, cum a fost de exemplu alegerea profesiei și conturarea principiilor de viață La 44 de ani a apărut în viața mea ca o necesitate stringentă o a doua pasiune: tenisul de câmp și astfel la 70 de ani caut să mă "împart" între cele două hobby-uri E frumos și timpul zboară, mi se pare mie datorită modului fericit în care se completează șahul cu tenisul Am scris această carte pentru nepoții mei și în special pentru cel ce-mi poartă numele (Octavian, Cl Pera, născut la 29 octombrie 1999) căruia sper ca împreună cu părinții lui să-i putem insufla dragostea pentru șah; pentru ceilalți copii ai României, instituționalizați sau nu, iar dacă va fi posibil și pentru cei din diaspora (în această direcție sper să am o contribuție modestă de ordin financiar); pentru tinerii blazați (descurajați) pe care această carte ar putea să le dea un sens vieții lor; pentru părinții și bunicii care de dragul urmașilor lor, vor căuta să pătrundă și ei în tainele șahului, O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 227 dacă nu au făcut-o în copilărie și adolescență Este îndeobște cunoscut, copiii care joacă șah obțin rezultate bune la învățătură și în special la științele exacte Șahul răspunde totodată la principalele cerințe ale civilizației (precizia, efortul, politețea și curiozitatea) Având în vedere aceste motivații, este necesar ca cei ce iubesc șahul să facă tot ce e posibil pentru ca șahul în România să devină un fenomen de masă: România să devină în 10-15 ani o "Țară a șahului" recunoscută în întreaga lume În ce mă privește am abordat frontal problema introducerii șahului în școli Ministerul Educației și Cercetării (M E C ) prin adresa 15996/19 03 2002 apreciază propunerea ca fiind "extrem de ambițioasă dar nefe-zabilă" Aceasta înseamnă că s-a pierdut doar o bătălie, dar nu și războiul Dacă există bunăvoință și dragoste pentru șah, cred că s-ar putea face multe lucruri strict necesare ca: redarea în folosul șahului a locurilor tradiționale unde se juca șah, care în prezent sunt acaparate de indivizi violenți care practică jocurile de noroc (ex Parcul Cișmigiu), amenajarea de noi locuri prevăzute cu mese speciale pentru șah, amenajarea unor săli speciale unde să se desfășoare principalele turnee, cu posibilități de a asista cât mai mulți spectatori (sălile unde se organizează turnee, din București și provincie, sunt absolut improprii), apariția a cât mai multe cărți și reviste de specialitate la prețuri accesibile, reeditarea cărților vechi de șah cu caracter didactic, organizarea unor concursuri T V cu tematică despre șah etc , etc Se poate observa că și după trecerea în mileniul trei lumea, la noi, nu disprețuiește șahul, această distracție aleasă - prea mult joc spre a fi știință și prea multă știință spre a fi joc - care e însă cu totul departe de misterul lui Șahul nu e un joc de interes El cuprinde plăcere și satisfacție curată - ca o sculptură fin cizelată sau o poezie curată Nepăsarea unor contemporani nu este justificată În orice caz nu-i voință Ea se datorează ignoranței sau lenei Răspândirea jocului de șah stă în raport direct cu răspândirea culturii O partidă de șah este unică, ea dezvoltându-se ca un organism aparte, din elemente cunoscute -însă întotdeauna altfel dispuse în succesiunea și combinațiile lor Acest lucru singur e important cât un fenomen Și când dezvoltarea partidei are în ea ordine, cugetare și plan șahul devine artă oferind o plăcere intelectuală deosebită Nu am cuvinte destule ca să îndemn pe părinți, bunici și pe profesori să îndrepte preocupările tineretului și spre șah Utilitatea șahului se poate dovedi și din punct de vedere al raporturilor internaționale căci numerele, semnele șahului, 228 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA reprezentarea în diagrame, regulile de joc, etc sunt familiare tuturor jucătorilor planetei Șahul deci, îngăduie oamenilor de limbi și nații diferite să comunice între ei, să se cunoască, să se stimeze și chiar să se iubească La urma urmei e destul să nu se urască și folosul șahului poate fi socotit cât al unei doctrine de pace mondiale Dar întrucât raporturile șahiste internaționale sunt sporadice și nu cuprind întreaga planetă, acest deziderat poate fi împlinit numai prin introducerea limbii unice pe glob (poate fi -cred eu - esperanto sau o limbă fonetică, condiție care ar îndeplini-o în mod incontestabil și limba română) Animat de acest mare deziderat am cerut conducerii României să propună Organizației Națiunilor Unite o limbă internațională unică astfel ca orice copil care se naște pe această planetă să poată învăța pe lângă limba maternă și limba UNICĂ a planetei Pământ A fost pierdută și această “bătălie” dar “războiul” nu Poate sunt necesare argumente mai puternice Voi mai încerca Despre această mare problemă a umanității, ca și despre jocul de șah, în general, ar fi multe de spus, dar nu e locul aici Vreau să mulțumesc, din suflet, celor care mi-au trimis scrisori (unele pe 3-4 pagini) și cu deosebire celor care au așternut pe hârtie observații privind prima ediție a acestei cărți (Visa Horia Teodor din Bușteni, Sperda Anton din Hunedoara, E Ganea din Geoagiu, D Angelescu din București, Dumbrăveanu Romeo Costel din Făgăraș) și nu în ultimul rând partenerilor de șah și de tenis, care prin viu grai, miau sugerat ceea ce ar trebui să mai cuprindă cartea AUTORUL (Octavian Claudiu Pera) O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 229 SOLUȚIILE EXERCIȚIILOR DE LA PAGINA 82 1 Sadoveanu își execută rapid adversarul: 5 N:f7+! R:f7 6 Cg5+ Re8 (6 Rf6 7 Df3 și 8 e5) 7 Ce6 (1-0) 2 4 Nf7+! R:f7 5 Cg5+ (negrul pierde dama -5 Re8 6 Ce6 -sau este făcut mat: 5 Rf6 6 Df3+ Re5 7 d4+ R:d4 8 Dc3 mat; R:g5 7 d4+ Rh4 8 Dh3 mat) 1-0 3 5 N:f7+! Rf8 (la 5 R:f7 urmează, evident, 6 Cg5+ și negrul pierde dama - 6 Re8 7 Ce6 - sau se lasă făcut mat: 6 RL6 7 Df3 mat) 1-0 4 7 Nf7+! C:f7 8 Ce6 Db6 (sau 8 Da5+ 9 Nd2 Db6 10 a5 D:b2 11 Nc3 și dama este pierdută) 9 a5 Db4+ 10 c3 Dc4 11 Cc7+ Rd8 12 b3 (capcana s-a închis) 1-0 5 9 C:e5! (9 N:d1 10 Nb5+) 1-0 6 9 C:e5! Nd1 10 Nb5+ Re7 11 Ng5 f6 (sau 11 Re6 12 C:d3+ și 13 N:d8 cu câștig) 12 Cg6++ Rf7 13 C:h8 mat (1-0) 7 9 C:e5! Nd1 (sau 9 d:e5 10 Cf6+ g:f6 - 10 Rf8 11 Cfd7+ - 11 N:f7 Rf8 12 Nh6 mat) 10 C:f6+ g:f6 11 N:f7+ Rf8 12 Nh6 mat (10) 8 10 C:e5! N:d1? (finețea săriturii de cal constă în continuarea 10 C:e5 11 f3! și cu două figuri în priză negrul intră în dezavantaj) 11 Cf6+! g:f6 12 N:f7 mat (1-0) 9 10 Cg4 11 e6 Dh4 12 e:f7+ Rf8 13 Nf4 C:f2 14 De2 Cg4 15 Rh1 Nd7 16 Tae1 Ce6 (existența pionului alb la "f7" și stăpânirea absolută a coloanei "e" permit o frumoasă combinație) 17 De8+!! T:e8 18 f:e8D+ N:e8 19 N:d6++ mat (1-0) 10 11 0-0-0! (contralovitura decisivă) T:e3 12 T:d6+ Re7 (12 Re8 13 T:d8+) 13 Cd5+! (1-0) 11 7 N:h7+! R:h7 8 Cg5+ N:g5 (sau 8 Rg8 9 Dh5 Te8 10 Dh7+ Rf8 11 Dh8 mat) 9 h:g5+ Rg8 (9 Rg6 10 Dh5+ Rf5 11 Dh3+ Rg6 12 Dh7 mat) 10 Dh5 f5 11 g6 Te8 12 Dh8 mat (1-0) 12 11 N:h7+! R:h7 12 Cg5+ Rh6 (sau 12 Rg8 13 Dh5!) 13 Dd3! (13 g6 14 Dh3!) 1-0 13 9 N:h7+! R:h7 10 Cg5+ Rg6 11 h4 C:d4 12 Dg4 f5 13 h5+ Rh6 14 C:e6+ g5 15 h:g6 mat (1-0) 14 11 N:h7+! R:h7 12 Cg5+ f:g5 13 h:g5+ Rg8 14 Th8! R:h8 15 Dh5+ Rg8 16 g6 (1-0) 230 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 15 17 Th8+! R:h8 18 Dh5+ Rg8 19 g6 Te8 20 Dh7+ Rf8 21 Dh8 mat (1-0) 16 16 T:h7 c:d3 17 Rf2! (poanta) f6 (nici acum turnul nu se poate lua) 18 Dh1 (amenințând decisiv 19 Dh6) 1-0 17 19 T:h5! g:h5 20 Cf5! (la 20 e:f5 urmează 21 Cd5) 1-0 18 17 C:c6! C:d3+ (sau 17 C:c6 18 Cd5 subminând importantul punct “h7”) 18 Rd2 (poate urma: 18 Dc7 19 Cd5!) 1-0 19 N:g6! f:g6 15 D:g6 Cbd7 16 Cg5 Df6 17 Th8+ (17 R:h8 18 Dh7 mat) 1-0 20 7 C:e5 d:e5 8 Dh5+ Re7 (regele a fost scos la plimbare) 9 Nc6 D:d4 (sau 9 b:c6 10 Ng5+ Cf6 11 d:e5) 10 D:e8+ Rd6 11 Ne3 (lațul în jurul regelui negru se strânge) D:c4 (altfel urma 12 c5 mat) 12 C:c3 Ng4 13 Td1+! (și totuși! La 13 N:d1 urmează 14 Dd7 mat) 1-0 SOLUȚIILE EXERCIȚIILOR DE LA PAGINA 87 (continuare) 21 11, C:f2! 12 0-0 (12 R:f2 N:c3 13 Nc3 Ce4+) C:d1 și negrul a câștigat (0-1) 22 10 f2+! (albul pierde dama: 11 Re2 Ng4+) 0-1 23 9 D:f6! (albul se aștepta, probabil la 9 g:f6 10 Dd8+ R:d8 11 N:f6+) 10 N:f6 Nb4+ 11 Dd2 N:d2+ 12 R:d2 g:f6 și negrul a câștigat 0-1 24 8 D:h2! 9 T:h2 g:h2 10 Cf3 h1D (pionul negru a efectuat o cursă de-a dreptul amețitoare, transformându-se în damă Peste câteva mutări lipsite de importanță, albul a cedat) 0-1 25 10 Nb4 (acum se pierde și dama) 11 D:b4 C:b4 (0-1) 26 16 T:h2! 17 R:h2 Dh5+ (18 Rg1 f2+! urmat de mat) 0-1 27 12 DI14! 13 Cf3 (nu 13 g:h4 Tg6+ 14 Rh1 C:f2 mat) Cg5!! (poate urma: 14 C:h4 Ch3 mat) 28 9 N:h2+ 10 R:h2 Cg4+ 11 Rg1 (mai multe șanse de apărare oferea 11 Rg3) Dh4 12 Te1 D:f2+ 13 Rh1 Te8 14 d4 Te3!! 15 Nd2 (15 N:e3 C:e3 16 Tg1 Dh4 mat) Th3+! 16 g:h3 Dh2 mat 0-1 29 11 h:g5! 12 f:e5 T:h2+! 13 R:h2 Dh8+ 14 Rg3 Dh4+ 15 Rf3 Dg4 mat 0-1 30 7 Ng4! (direct în "gura lupului"!) 8 h:g4 h:g4 9 C:g4 Ch5! (amenință 10 Cg3!) 10 Ne3 Dh4 11 N:c5 Dh1+!! 12 Rh1 Cg3++ 13 Rh1 Th1 mat 0-1 31 9 C:h2 (decisiv) 10 R:h2 h4 11 f:e4 h:g3+ 12 Rg1 Th1+! 13 R:h1 Dh4+ 14 Rg1 Dh2 mat 0-1 32 4 N:f2 5 R:f2 Ce4+ 6 Re3?! f5 7 Cf3 d6 8 Cc3 f4+! 9 R:e4 Nf5+! 10 R:f5 Df6+ 11 Rg4 (11 Re4 Dg6 mat) h5+ (12 Rh3 Df5+) 0-1 33 11 Re7 12 D:a8 Cf6 13 D:h8 Dc1+ 14 Rf2 Ce4+ 15 Rg1 De3 mat 0-1 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 231 34 9, Rd7! 10 D:a8 Dc4 11 f3 N:f3! 12 g:f3 Cd4 13 d3 D:d3 14 c:d4 Ne7! 15 Dh8 Nh4 mat 0-1 35 9 D:f6 10 N:c6 b:c6 11 D:b8 Re7 12 D:h8 Df3! (atacul asupra regelui alb este imparabil) 13 Rd1 (13 Cg1 Dd1 mat; 13 Cc3 Dh1 mat sau 13 Rf1 D:e2+ 14 Rg2 Df3+ 15 Rg1 Nh3!) D:e2+ 14 Rc2 D:c4+ (15 Rb1 Dd3 mat) 0-1 SOLUȚIILE COMBINAȚIILOR DE LA PAGINA 137 1 În poziție neplăcută, negrul a jucat superficial 1 d:c3? Și a pierdut repede La fel de rău era și 1 f:g4 din cauza 2 Te6 T:e6 3 T:e6 Cd6 4 Cg6+! h:g6 5 T:d6! D:d6 6 Dg3 Simplu și eficace era 1 Ce3! Cu șanse cel puțin egale În partidă a urmat: 2 Cg6+! T:g6 3 D:d7 și albul a câștigat 2 Cu o mutare simplă, negrul elimină calul alb de la e6, care pare atât de solid plasat S-a jucat: 1 Tf6! (printre altele evită schimbul damelor, atât de necesar albului) 2 Dh4 (O cursă; la 2 T:e6 3 g5) 2 g5! 3 D:g5 T:e6 4 D:f4 Cg6 și albul a cedat 3 Conducătorul albelor, un tânăr încă la vârsta pionieratului, întinde o cursă șireată fostului campion mondial și câștigă Spasski a crezut probabil că un puști nu poate avea atâta îndrăzneală, dar a plătit scump S-a jucat: 1 D:c3? 2 Nc4+!! T:c4 (2 D:c4 este și mai rău) 3 T:d8+ Rf7 4 D:f5+ Df6 5 Te7+! și negrul a cedat 4 Poziția negrului este mai activă, astfel încât un sacrificiu simplu de calitate decide repede: 1 T:a4! 2 D:a4 D:d5+ 3 e4 (nu există altceva) 3 Dd3 4 Dc4 (4 Na3 Dd2+ cu mat rapid) 4 D:c4+ 5 b:c4 T:b1 și albul a cedat 5 Din nou sacrificiul calității decide partida în câteva mutări: 1 T:g3! 2 h:g3 C5g4 3 Tde1 T:e1 4 T:e1 și acum matul vine aproape de la sine: 4 Cf2+ 5 Rh2 C6g4+ 6 Rg1 Ce4+ și mat la mutarea următoare 6 Albul este mai puțin dezvoltat, dar amenințarea la f7 îi asigură avantaj S-a jucat: 1 Cd6! D:d6 (mai bine 1 c:d6, dar după 2 D:d5 presiunea continuă) 2 D:f7+ Rh8 3 D:e8+! T:e8 4 Cf7+ Rg8 5 C:d6 și negrul a cedat pentru că nu poate împiedica pierderea unei figuri 7 După un atac în stilul său caracteristic, noul campion al U R S S încheie partida printr-un sacrificiu elegant: 1 T:f4!! N:f4 (la 1 f5 2 g:f6, iar după 1 Td8 2 T:d8+ D:d8 3 Tf1) 2 Dh6+ Re7 3 Df6+ Rf8 4 g6 (poanta sacrificiului de turn) 4 Nh6 5 Tf1 și negrul a cedat, plasa de mat fiind inevitabilă: 5 Td8 6 Df8+ Re7 7 T:f7+ etc 8 Împotriva amenințării mortale de la d5, negrul acționează 232 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA fulgerător și câștigă S-a jucat: 1 T:b2+ 2 R:b2 (2 Ra1 Dc3 3 N:d5+ Tf7 4 N:f7+ R:f7 5 D:h7+ Cg7) 2 Db6+ 3 Rc3 Cc7 4 N:d5+ C:d5 5 T:d5 Tc8+ 6 Rd3 Dc6 și albul a cedat 9 O mutare simplă anihilează amenințările negrului pe diagonala a8-h1 după care atacul alb se desfășoară în voie: 1 d5! C:d5 (ceva mai bine era 1 e:d5, dar apărarea negrului rămâne foarte grea) 2 C:g6! f:g6 3 D:g6+ Rf8 4 Dh6+ Re8 5 Ng6+ Rd7 6 C:d5 și albul a câștigat ușor 10 O încheiere elegantă pune capăt disputei în câteva mutări: 1 c4! (cu amenințarea distrugătoare 2 Dc3+) 1 Tf5 (la 1 Tg4 2 Dc3+ f6 3 D:f6+ D:f6 4 C:f6 și pionul "d" asigură câștigul) 2 Ch6!! Tf6 (calul nu poate fi luat din cauza 3 Te8 mat; la 2 D:g3 3 Te8+ Rg7 4 C:f5+) 3 Te8+ Rg7 4 Tg8+ R:h6 5 Dh4+ și negrul a cedat 11 Intențiile negrului de a simplifica poziția sunt contracarate ingenios: 1 Nb6! Cd4 (la 1 T:c1 2 N:d8 T:a1 3 N:e7 T:f1+ 4 Rg2 Cd4 5 Dg4 cu câștig ușor) 2 Dg4 D:b6 (forțat) 3 T:c8+ Nf8 4 T1c1 și după câteva mutări negrul a cedat 12 Albul a sacrificat o figură pentru atac și jocul se desfășoară acum de la sine: 1 Ta7! N:c4 (la 1 Td3 cu amenințare de mat, ar fi urmat 2 Cb6+ și albul obține matul mai înainte) 2 Tc7+ Rb8 3 T:e7+ și negrul a cedat 13 Într-o poziție mai activă, negrul găsește o soluție pentru încheierea rapidă a partidei: 1 N:e4! 2 Ce6 (2 D:e4 D:f5 sau 2 C:d6 T:f4 3 C:e4 T:e4! ) 2 Dg4 (câștigă și 2 Dc1+ 3 Tf1 D:f1+ 4 D:f1 T:f5) 3 Cg3 T:f2! 4 D:f2 D:e6 5 C:e4 Cg4 și albul a cedat din cauza amenințării 5 D:e4 14 O încheiere elegantă într-o poziție net superioară: 1 D:d6! Db7 (la 1 D:d6 2 Tc8+ Re7 3 Cf5 mat) 2 Dc6 și negrul a cedat 15 Albul a jucat deschiderea pasiv și a ajuns în această poziție neplăcută Negrul a trecut imediat la acțiuni ofensive: 1 C:f2+! 2 R:f2 (2 Tf1 C2g4 cu amenințări multiple) 2 Cg4+ 3 Rf3 (regele alb este silit să-și părăsească adăpostul; la 3 Rd1 Ce3 și negrul câștigă) 3 N:d4 4 Cd1 Ce5+ 5 Rf4 g5+ 6 R:g5 Dd6 și albul a cedat 16 O mică surpriză după care albul câștigă ușor: 1 N:g6! (după 1 T:c1 T:c1+ poziția se echilibra) 1 Dc4 (la 1 h:g6 2 D:e6+) 2 N:h7+ Rf8 (2 RI18 3 De5 mat) 3 De5 D:d4+ 4 D:d4 T:d4 5 C:e6+ Rf7 6 C:d4 și avantajul material al albului a fost suficient pentru câștig 17 Revista "64" publică acest final în care albul găsește o neașteptată resursă de salvare O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 233 S-a jucat: 1 N:g7! Cc3! 2 Re3! Rb2 3 Rd2! R:a1 4 Rc2!! Tc4 5 g5 Tc7 6 h5 Tc8 7 h6 Tc6 8 f4 f6! Și remiză La 9 N:f6 T:f6 SOLUȚIILE COMBINAȚIILOR DE LA PAGINA 144 1 Hayden a aplicat lovitura de croșeu a damei: 10 Dh5+! g6 11 Cd6+! (surprinzător) c:d6 12 N:g6+ (apare și nebunul) 12 h:g6 13 D:g6+ Rd8 (1-0) 2 Trebuia făcută rocada: acum, Smâslov, cu ajutorul "croșeului" nebunului, regele negru este nevoit să rămână în centru: 13 Nh5+! Rf8 (sau 13 g6 14 Te1) 14 Te1 Dh4 15 Nh6! (numai pentru a se menține pe diagonala mică) 15 Ca6 (nu 15 h:g6 16 C:g6+) 16 De2 Nh3 17 Cf3! (cel mai simplu! Se amenință dama și 18 De7+) 1-0 3 8 N:f7+! R:f7 (sau 8 Rf8 9 e6!) 9 Cg5+ Rg8 (9 Re8 10 Ce6) 10 Dd5+ (1-0) 4 Pavlov a jucat 11 e:f6! Nc3+ 12 b:c3 D:c3+ 13 Dd2 D:a1+ 14 Rf2 (acum se amenință 15 N:b5+) 0-0 15 f:g7 Te8 (sau 15 R:g7 16 Nh6+) 16 N:b5+! D:h1 17 N:e8 e5 (nici alte continuări nu salvau, de exemplu: 17 D:h2 18 Db4 Cd7 19 De7 Dh5 20 C:e6 sau 17 Nb7 18 N:f7+ R:g7 19 Nh6+ R:f7 20 Df4+ și mat după câteva mutări) 18 Db4 Cd7 19 De7 (1-0) 5 15 Cb5!! (acum, la 15 a:b5 urmează 16 N:b5+ R:d8 17 Td1 Nd7 18 Ne5! și întrucât se amenință 16 Cc7+, negrul este nevoit să ia turnurile) 15 D:a1+ 16 Rf2 D:h1 17 Cc7+ Rd8 18 Dd2+ Nd7 19 e:d7 (acum, în fața perspectivei 20 Ce6 mat, negrul poate opta între 19 C:d7 20 Ne6 și 19 e5 20 Ce6+ Re7 21 d8D+) 1-0 6 Marele maestru internațional Florin Gheorghiu a jucat: 10 Dh5! Ne6 (dama nu poate apăra câmpul "f7", iar alte mutări sunt și mai rele: 10 g6 11 Dd5! sau 10 Ch6 11 N:h6 etc ) 11 N:e6 g6 12 D:b5+ Re7 13 T:a8 D:a8 14 Dd7 Rf6 15 D:f7 Re5 16 f4+ (16 R:e4 17 Cd2+) 1-0 7 13 Cxd5+! e:d5 14 Nd4+ Cc5 15 N:c5+ Rd7 16 e6+ Rc7 17 Nb6+ R:b6 18 e7+ (triumful pionului) 1-0 8 14 T:c8+ D:c8 15 Cf5! Nd8 (15 e:f5 ar fi prelungit doar partida) 16 Na6! (16 D:a6 17 Dg4 g6 18 Ch6 mat) 1-0 9 22 Da1! Ng8 (pentru a întări punctul "e6") 23 Cc6! T:c6 (sau 23 Nb6 24 N:g7+ Rh7 25 Cfe5! etc) 24 T:c5 C:c5 25 N:g7 Rh7 26 Df6! (amenință 27 D:h6 mat) Cf5 234 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 27 Nh8! (amenințarea 28 N:f5+ e:f5 29 Dg7 mat nu poate fi parată) 1-0 10 18 C:c6! b:c6 19 T:d5 c:d5 20 N:d5+ (lovitura finală a fost dată de nebunul fianchetat la "g2"!) 1-0 11 14 N:c6! (la nevoie, nebunul din fiancheto se poate sacrifica!) b:c6 15 C:c6 Dd7 16 C:d8 D:d8 17 D:d6 D:d6 18 N:d6 Cce4 19 Ne5 (a rezultat un final interesant, dar negrul, descumpănit de schimbarea bruscă a situației, greșește) 19 Cd2 (era mai bine 19 Nb7) 20 Tfd1 C:c4 21 N:f6 N:f6 22 Cd5! (câștigă o figură) 22 C:b2 23 C:f6+ Rf7 24 Td8 (1-0) 12 16 T:c7! (intrând în cursă ) 16 Nc6 17 T1:c6! b:c6 18 T:f7! (poanta întregii combinații!) 18 h6 (sau 18 R:f7 19 Dc4+ Rg6 20 Dg4+ Rf7 21 Cg5+) 19 Tb7 Dc8 20 Dc4+ Rh8 (nu 20 De6 21 Ce5!) 21 Ch4!! D:b7 22 Cg6+ Rh7 23 Ne4! (mutarea decisivă este făcută de nebunul fianchetat) 23 Nd6 24 C:e5+ g6 25 N:g6+ Rg7 26 N:h6+! (26 R:h6 27 Dh4+) 1-0 13 Radovici a jucat: 19 Cf6+ g:f6 20 N:h7+! (poate urma: 20 R:h7 21 Dh3+ Rg7 22 Tg3 mat) 1-0 14 14 Nf6 Df6 15 The1+ (și mai exact era întâi 15 N:c6+!) 15 Ne7 (altceva nu se poate interpune: 15 Ce5 16 T:e5+ sau 15 Ne6 16 Dd7 mat) 16 N:c6+ Rf8 (sau 16 Nd7 17 D:d7+ Rf8 18 Dd8+!) 17 Dd8+! N:d8 18 Te8 mat 1-0 15 15 Ne5! Te8 (evident, calul nu poate fi luat, dar merită atenție 15 Ta7) 16 Nh7+ Rf8 17 Ng6! h:g5 (17 f:g6 18 D:g6 cu câștig) 18 h:g5 Cg8 19 N:g7+! R:g7 20 Th7+ Rf8 21 T:f7 mat (1-0) 16 14 De4 15 Dd4!? (combinația pare bună: 15 D:h1+ 16 Re2 D:a1 17 Nh6 cu mat imparabil) 15 D:h1+ 16 Re2 e5! (mutarea intermediară neprevăzută de alb) 17 Dd6 (sau 17 D:e5 Cd7 și dama nu se mai poate menține pe diagonala câștigătoare) 17 D:a1 18 Nh6 D:b2+ 19 Rf1 Db1+ 20 Rg2 Cd7! 21 Nd3 (21 D:d7 De4+) 21 Dd1 22 D:d7 Tfd8 23 De7 D:d3 24 Df6 De4+! (intrarea în joc a turnului negru este decisivă) 0-1 17 12 e4! (deschizând diagonala mare) 13 f:e4 f:e4 14 Nc2 (nu merge 14 C:e4 Cc5 15 De2 C:d3+ 16 D:d3 Nf5 etc) 14 Cb4 15 0-0-0 De5! (întărind presiunea pe diagonala mare) 16 Nb1 (16 Rb1) 16 Tf2! 17 Cge2 (sau 17 D:f2 D:g5+ 18 Dd2 e3 19 De2 Cf4 20 D:e3 Cfd3+ 21 Rd2 Dh5 cu amenințări decisive) 17 Cd3+ 18 Rc2 (forțat, altfel - după 18 N:d3 e:d3 - se pierde o figură) O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 235 18 C:b2! (19 R:b2 T:e2 20 D:e2 D:c3 mat) 0-1 18 9 Rd7! 10 D:a8 N:f3 11 g:f3 D:f3 12 Cd2 Dh3 (interesant ar fi fost și 12 Df4!?) 13 e5? (șanse mai bune oferea 13 Df8 deși, după 13 Cf6!, prea multe nu se schimbau) 13 d:e5 14 b4 (sperând la 14 Nb6 15 b5 etc , dar ) 14 Cf‘6! 15 D:h8 Cg4 16 D:g7+ Ne7 17 Cf3 e4! (acum totul este clar) 18 Ce5+ Cc:e5 19 Nf4 Cf3+ 20 Rh1 Cf:h2 (0-1) 19 11 De7 12 D:h8+ Rd7 13 D:a8 C:c2+ 14 Re2 Ng4+ 15 f3 C:c3+ 16 B:c3 C:e3 17 f:g4 (nu era clar nici 17 N:e3 D:e3+ etc ) 17 Cc4+ 18 Rf3? (caracterul intuitiv al combinației reiese și din faptul că nu se vede ce joacă negrul după 18 Rd1, de exemplu: 18 De4 19 N:c4 D:h1+ 20 Rc2 d:c4 21 Ta2!) 18 De4 mat (0-1) 20 10 h:g3! 11 C:h8 (sau 11 C:d8 Ng4! 12 Dd2 Cd4 13 Cc3 Cf3+! Cu atac câștigător) 11 Ng4 (merge și 11 D:e7 cu compensație pentru materialul sacrificat) 12 Dd2 Cd4 13 h:g3 Rd7! 14 Cg6 De8 15 Dg5? (trebuia retras calul) 15 Ce2+ 16 Rh1 D:g6! 17 Dh4 Th8! (al doilea turn) 18 D:h8 Ch7! (acum șahul damei pe coloana "h" nu mai poate fi împiedicat) 0-1 21 10 Nf2+! 11 R:f2 (sau 11 Rd2 Df4+) 11 Ce4+ 12 Re3 Df2+ 13 Rd3 Nf5! 14 Tg1 Cg5+ (15 Rd2 C:f3 mat) 0-1 22 7 e:f2 8 R:f2 Dh4+ 9 Re3 Dd4+ 10 Rf3 Ng4+ 11 Rg3 12 Ch6! h3 Cf5 13 Rh2 Df4+ 14 g3 D:g3 mat 0-1 23 13 C:e4! 14 D:d8 Cg3+ 15 Rg1 Cf3 mat 0-1 24 9 Da5+ 10 c3 D:e5+!! 11 d:e5 g:h2 (acum transformarea pionului este inevitabilă Interesant este faptul că după 10 Dd2, combinația din partidă nu merge din cauza 12 Cf3 h1D 13 0-0-0 cu atac puternic, dar, în acest caz, neînfricatul pion și-ar fi schimbat "ruta": 10 g:f2+! 11 Re2 D:d2+ 12 R:d2 f:g1 D) 0-1 25 12 h4! 13 h:g4 (13 N:g4 N:g4 14 h:g4 h:g3 nu scimbă situația, de exemplu: 15 Tg1 Th1! 16 T:h1 g2 17 Tg1 Dh4+ 18 Re2 Dg4+ 19 Re1 Dg3+ 20 Re2 Df3+ 21 Re1 Ne7! Cu câștig) 13 h:g3 14 Tg1 Th1! 15 T:h1 g2 16 Tf1 (sau 16 Tg1 Dh4+ 17 Rd1 Dh1) 16 Dh4+ 17 Rd1 g:f1D+ (pionul s-a transformat și după 18 N:f1 N:g4+, matul devine imparabil) 0-1 26 18 Ng4! 19 Te1 Tac8 20 Dd1 Tc1! 21 D:c1 Ne2+ 22 Rg1 Nf3! 23 D:d2 e:d2 și pionul negru câștigă partida0-1 27 11 N:f2+! (valorificând, fără pierdere de timp, presiunea pe coloana "f") 12 R:f2 N:f3 13 Df1 N:d5+ 14 Re1 D:f1+ 0-1 236 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 28 9 C13+!! (poanta contrajocului) 10 g:f3 (sau 10 Re2 Ng4!) 10 e:f3+ 11 Ne2 f2+! (decisiv) 12 Rf1 Nh3 mat 0-1 29 7 1)5!? 8 h:g4 h:g4 9 Ch2? (unica posibilitate de apărare consta în d4) 9 g3 10 Cf3 Cg4!! (în stilul lui Legal!) 11 N:d8 N:f2+ 12 T:f2 g:f2+ 13 Rf1 Th1+ (a pătruns și turnul) 14 Re2 T:d1 15 Cfd2 Cd4+!! 16 R:d1 Cc3+ 17 Rc1 Ce2 mat 0-1 30 6 N:f2! 7 Rf1 (sau 7 R:f2 Cg4+ 8 Rg1 Db6+ 9 d4 e:d4 etc ) 7 Cg4 8 Cf3 d:e4 9 C:e5 C:e5 10 R:f2 e:d3 11 c:d3 C:d3+ 12 Rf1 0-0 13 Cf4 Nf5 14 Nf3 Dd4 15 Dd2 Cd7 și peste câteva mutări, albul a cedat 0-1 Rezolvări exerciții finaluri de pioni de la pag 167 1 După 1 Rf7 2 f4 albul obține opoziția și câștigă (1-0); 2 Câștigă atât 1 Rc3 cât și 1 Rd3 (0-1); 3 1 Rb6 Rb8 2 Ra6 Ra8 3 b6 Rb8 4 b7 (1-0); 4 1 d3! 2 e:d3 Rf6 și remiză Convingeți-vă singuri că 1 Rf6 duce la pierdere; 5 1 Rd5! Rg2! (după 1 R:h2 2 Re4 Rg2 3 Re3 câștigă albul) 2 h4 R:f2 3 h5 Rg2 4 h6 f2 5 h7 f1D 6 h8D și remiză Dacă 1 Re5? atunci 1 Da1+ duce la câștigul damei, iar dacă 1 Rf5 se transformă dama cu șah la f1 și albul pierde; 6 1 b5 a:b5 2 a5! h4 3 g4+! (Nu 3 g:h4 remiză) 3 Rg4 4 a6 h3 5 a7 și câștigă; 7 Mutările 1 Rg4 2 Rf2 Rh3 3 Rg1 h4 4 Rh1 g5 5 Rg1 g4 6 Rh1 g3 7 h:g3 h:g3 8 Rg1 g2 duceau la câștigarea partidei de către negru Rezolvări exerciții finaluri De la pag 171 1 1 Th4+ 2 Rc5 Rb3! 3 b5 Ra4 4 b6 Ra5 5 b7 Tb4 (1-0) 2 Remiză după 1 Tg7+ 2 Rc8 Rc6 3 b8C+ Rd6 4 Ca6 Ta7 5 Cb8+! (1/2 - /) 3 1 Rf7 și manevra de flanc 1 Rg4 2 Re6 sau 1 Re4 2 Rg6 și câștigă Rezolvări exerciții finaluri Pag 174 1 Prin mutările 1 C:b4 a:b4 2 Re3! regele alb poate opri pionii “b” și “c”, iar pionul a4 înaintează liniștit spre câmpul de transformare 2 Câștigul se obține prin: 1 T:f1+ 2 T:f1 T:d1+ 3 R:d1 R:f1 4 Rd2 Rf2 5 Rd3 Rf3 6 g5 Rf4 ș a m d 3 Corect era 1 R:h4 a5 2 g4 a4 3 g5 a3 4 d6 a2 5 g6+ R:g6 6 d7 a1D 7 d8D și câștigul în finalul de dame este problematic, de exemplu: 7 Dd4+ atunci 8 D:d4 e:d4 9 Rg4 și remiză 4 Stauton trebuia să joace: 1 R:d4 2 Rd1 (dacă 2 g4 atunci 2 Re4 3 Rd1 Rf3 4 g5 Rf2 și câștigă) 2 Rd3 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 237 3 g4 e2+ (nu 3 Re4? și pionul liber depărtat aduce câștig albului) 4 Re1 Rc2 5 g5 R:b2 6 g6 c3 7 g7 c2 8 g8D c1D+ 9 R:e2 Dc4+ 10 D:c4 b:c4 și câștigă Rezolvarea problemelor și exercițiilor de la pagina 176 1 Albul poate face numai rocada mică, pentru că nebunul negru supraveghează câmpul d1, peste care ar trebui să treacă regele pentru a face rocada mare Negrul poate să facă rocada mică sau rocada mare la alegere 2 Regele poate muta la f4 cu atac asupra pionului negru din f5; pionul din a2 poate muta la a3 sau la a4 cu atac asupra pionului negru din b5; pionul din b3 la b4; pionul din c4 poate lua la b5 sau la d5 sau poate muta la c5 cu șah; pionul din d4 nu poate muta; pionul din g5 poate muta la g6 sau poate lua en passant pionul de pe coloana "f"; pionul din h2 poate muta la h3 sau la h4 3 1 Ta8+ R:a8 2 T:c8 mat 4 1 h5 g:h5 2 e5 f:e5 3 f5 h:g4 4 f6 și se va transforma pionul în damă cu șah Dacă 1 g5 2 e5 f:e5 (2 f5 3 g:f5 e:f5 4 e6 și transformă cu doi timpi înaintea negrului 5 Saalbach-Polimacher, Leipzig, 1861: regele negru este adus pe un câmp susceptibil atacului: 1 De8+! R:e8 2 Cf6+ Rd8 3 Cf7 mat; von Mingrelien-Kochtaria, Caucaz, 1892: Se pare că albul are greutăți dar: 1 Cg6+ Rg8 2 Dg7+!! T:g7 3 Ch6 mat ; Gheller-Keres, URSS, 1973: Aici decide manevra tipică a matului etouffe: 1 De6+ Rh8 2 Cf7+ Rg8 3 Ch6++ Rh8 4 Dg8+! T:g8 5 Cf7+ Rh7 6 C3g5 mat ; Maevskaia-Kirienko,1974 Moscova Sacrificându-și dama, albul realizează două obiective -eliberarea câmpului de șah și blocarea unui câmp de refugiu: 1 Dh7+! Ch7 2 Chg6+ Rg8 3 C:e7+ Rh8 4 C5g6 mat 6 Ristoja-Koro, Finlanda, 1977: Vremuri grele s-au abătut asupra regelui alb rămas în centru: 1 Cf3+ 2 Rf1 Df2+!! 3 Cf2+!! Ce3 mat ; IS Loyd- 5 Loyd, Philadelphia, 1855: Aglomerarea de forțe adverse în fața regelui alb nu prevestește nimic bun: 1 CB+! 2 Rf1 (la 2 g :f3 N:f3, urmat de Dh1 mat) 2 Df2+!! 3 C:f2 Cg3 mat ; Westerinen-Razuvaev, Vilnius 1969: Dama și cei doi cai negri, în cooperare, sunt extrem de periculoși: 1 Cf1+ 2 Rg1 C:h3++ 3 Rh1 (3 Rf1 Df2) 3 Dg1+! 4 C:g1 Cf2 mat ; Pilarj-Kvicala, Praga, 1899: După 1 Chg3+ 2 Rh2 Cf1++ 3 Rh1, a urmat o frumoasă manevră: 3 Te3 4 N:e3 Dh2+!! 5 C:h2 Cfg3 mat 7 Negrul nu poate câștiga: 1 Ш4+ 2 Rf7 sau 1 Rd4+ 238 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA Rd7 și dama neagră nu mai poate da șah 8 Trei atacuri ale negrului sunt echilibrate de trei apărări ale albului 9 Da 10 Nu 11 Da 12 După 1 R17 2 f4! albul obține opoziția și câștigă 13 Duce la câștig numai 1 Re5! 14 Câștigă atât 1 Rc3 cât și 1 Rd3 15 După 1 Rf2 partida este remiză 16 La remiză duc mutările 1 Re1 (sau Rf1) 1 R:e4 2 Re2 17 1 d3! 2 R:d3 Rd5 și câștigă Dacă 1 Rc7 atunci 2 Rd3 și pentru a câștiga, negrul trebuie să se întoarcă cu regele la c6 și apoi să sacrifice pionul d4 18 1 Rb6! Rb8 2 Ra6 Ra8 3 b6 Rb8 4 b7 19 Pe alb îl salvează numai manevra 1 Rg1! Rg5 2 Rf1! Rh4 3 Rf2 Rg4 4 Rg2 reușind să obțină opoziția 20 1 Rd8 2 c7+ Rc8 3 d7+ (nu 3 Re7 Nb5 remiză) 3 R:c7 4 Re7 și câștigă 21 Ambele părți transformă pionii în dame simultan, după trei mutări, însă la mutarea a patra albul dă mat 22 1 Rc7 Ra8 (nu 1 a5 2 b5 și pionul alb se transformă în damă) 2 Rb6 a5! 3 Rb5 Rb8! (după 3 a4 4 Rc7 a3 5 b6 a2 6 b7+ albul câștigă) 4 R:a5 Rb7 și albul câștigă 23 Albul câștigă prin mutările 1 Re5! Rc3 2 Re4, iar negrul prin mutările 1 Rc2! 2 Re4 Rc3 24 Pe alb îl salvează numai mutarea 1 g6 După 1 f:g6 2 Re3 remiză Duce la pierdere 1 Re3? Rf5 2 g6 R:g6! 3 Rf4 Rf6! 25 Dacă mută albul, câștigul se realizează prin 1 e5 Rg6 2 Rc6 Rg5 3 Rd7 Rf5 4 Rd6 Având prima mutare, negrul joacă 1 Rg6 2 Rc6 e5! 3 Rd6 Rf6 4 Rd5 Rf7 5 R:e5 Re7! Și obține remiza 26 Mută albul 1 Rc5 e6 și negrul câștigă Dacă mută primul negrul 1 Rc7 2 Rc5 remiză 27 1 Nd2+ R:d2 2 Cc4+ 29 1 Dg6+ (nu 1 Dh1+ din cauza 1 Dd5+) 1 Rb7 2 Dg2+ Ra7 3 D:g1+ Db6+ 4 D:b6 R:b6 5 Rb4 și remiză Dacă negrul nu face schimbul de dame, finalul trebuie să se termine tot remiză 30 1 Te6+ R:e6 2 Cg5+ Rf6 3 C:f3 Ce5+ 4 C:e5 R:e5 5 Rd3 Rf4 6 Re2 Rg3 și câștigă 31 1 T:e6+ (dacă 1 Nd5 atunci 1 Tg4+) 1 Re6 2 Nd5+ Re7 3 N:g8 Nf7+ 4 N:f7 R:f7 5 Rd4 Rg6 6 Re4 Rg5 7 Rf3 Rf5 și negrul câștigă 32 1 Nf5 Rd6 2 N:e6 R:e6 3 Cc5+ C:c5 4 R:c5 și câștigă Dacă 1 Cc7 atunci 2 Cc5+ 33 Prin mutările 1 C:b4 a b4 2 Re3! regele alb poate opri pionii "b" și "c" iar pionul a4 înaintează liniștit spre câmpul de transformare O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 239 34 Stauton trebuia să joace 1 R:d4 2 Rd1 (dacă 2 g4 atunci 2 Re4 3 Rd1 Rf3 4 g5 Rf2 și câștigă) 2 Rd3 3 g4 e2+ (nu 2 Re4? 3 Re2 și pionul liber depărtat duce la câștigul albului) 4 Re1 Rc2 5 g5 R:b2 6 g6 c3 7 g7 c2 8 g8D c1D+ 9 R:e2 Dc4+ 10 D:c4 b:c4 și câștigă 35 Remiza se asigură prin mutarea 1 f6 Regele negru nu va putea să se apropie de pionul f7, iar turnul negru trebuie să păzească acest pion 36 Rezultatul este remiză (după 1 Tg7+ 2 Rc8 Rc6 3 b8C+ Rd6 4 Ca6 Ta7 5 Cb8!) 37 Se poate cu ajutorul mutării Rh8 Duce la pierdere 1 Rg8 Rg5 2 f8D Rg6! 38 1 Dc7+ 2 Ra8 Dc8+! 3 D:c8 R:c8 și remiză 39 Rezolvă problema mutările 1 Da1+! R:a1 2 C:b4 sau 1 Rb3 2 Dc3+ 40 Negrul pierde deoarece regele său este prost amplasat Dacă regele negru s-ar fi aflat la a7, ar fi putut fi remiză 41 Negrul câștigă 42 Negrul câștigă 43 Nu poate 44 Câștigă negrul 45 Remiză 46 Prin mutarea 1 Ta1! 47 Câștig în ambele cazuri 48 Remiză 49 Câștig după 1 Rb4 Rf4 2 Te5 50 Prin mutarea Te7 Soluțiile exercițiilor de la pag 189 1 1 Nd2+ R:d2 2 Cc4+ (1-0) 2 După 1 N:d4 sau D:d4 albul va juca 2 N:h7 și la 2 R:h7 urmează 3 Dh5+ (1-0) 3 În partidă s-a jucat 1 h5 Tg5 2 D:f6 D:f6 3 Cd7+ Rb7 4 C:f6 4 Fischer a jucat: 1 Cd5 și dacă 2 D:d5 atunci 2 Td8 cu câștigarea turnului d1 5 Zuckertort a jucat 1 D:g8! T:g8 2 Cf6+ Re7 3 Cg8+! Re8 4 Cf6+etc 240 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA CUPRINS PREFAȚĂ - de THEODOR GHIȚESCU - mare maestru internațional, antrenor emerit 3 DIN ISTORIA ȘAHULUI - Legendă și adevăr despre începuturile jocului de șah 5 CUVÂNT ÎNAINTE 7 ȘAHUL și VIAȚA 8 NOȚIUNI PRELIMINARE 9 CAPITOLUL 1 - DESCHIDERILE 12 PRINCIPIILE generale ale deschiderilor 14 Cum se studiază deschiderile 15 Teoria deschiderilor și clasificarea lor 17 A - JOCURI DESCHISE 17 1 - GAMBITUL REGELUI 17 a) Gambitul regelui acceptat 17 b) Gambitul regelui refuzat 20 c) Contragambitul regelui 21 2 - DESCHIDEREA CENTRALĂ (gambitul nordic) 22 3 - PARTIDA SCOȚIANĂ 23 - Deschiderea Ponziani - Gambitul Scoțian 4 - JOCUL CELOR DOI,’ TREI ȘI PATRU CAI 24 5 - PARTIDA ITALIANĂ 25 6 - DESCHIDEREA NEBUNULUI 26 7 - APĂRAREA UNGARĂ 27 8 - GAMBITUL EVANS 28 9 - PARTIDA VIENEZĂ 29 10 - GAMBITUL LETON 30 11 - APĂRAREA PHILIDOR 32 12 - PARTIDA RUSĂ 33 13 - PARTIDA SPANIOLĂ 33 14 - DESCHIDEREA ALAPIN 34 B - JOCURI SEMIDESCHISE 35 15 - APĂRAREA FRANCEZĂ 35 16 - APĂRAREA CARO-KANN 37 17 - APĂRAREA SCANDINAVĂ 38 18 - APĂRAREA PI - R - UF (modernă) 39 19 - APĂRAREA ALEHIN 40 20 - APĂRAREA SICILIANĂ 41 a) varianta dragonului 41 b) varianta Simaghin 41 21 - GAMBITUL SICILIAN 43 22 - GAMBITUL MORA 44 C - JOCURI ÎNCHISE 46 23 - GAMBITUL DAMEI 46 24 - APĂRAREA TARRASCH 48 25 - APĂRAREA SLAVĂ 49 26 - CONTRAGAMBITUL ROMÂN (ALBIN) 50 27 - DESCHIDEREA CATALANĂ 51 28 - DESCHIDEREA PIONULUI DAMEI 52 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 241 D - JOCURI SEMIÎNCHISE 53 29 - APĂRAREA NIMZOVICI (Nimzoindiana) 53 30 - INDIANA DAMEI 55 31 - FINACHETTO DE DAMĂ 56 32 - APĂRAREA GRUNFELD 56 33 - INDIANA REGELUI 57 34 - ATACUL INDIAN 59 35 - APĂRAREA BENONI 60 36 - GAMBITUL VOLGA 62 37 - APĂRAREA OLANDEZĂ 63 a) Gambitul Stauton 63 b) Varianta clasică 64 E - JOCURI DE FLANC 65 38 - DESCHIDEREA ENGLEZĂ 65 39 - DESCHIDEREA RETI (sistemul Reti) 66 40 - DESCHIDEREA NIMZOVICI-LARSEN 67 41 - DESCHIDEREA SOKOLSKI 69 42 - DESCHIDEREA BIRD 70 TOMA POPA - primul campion republican de șah 71 CURSELE 72 A - Curse întinse negrului 72 B - Curse întinse albului (după aceleași idei) 77 PRIMUL turneu internațional de la Londra 80 EXERCIȚII ’ 81 GHEORGHE MIHOC, un mare animator al șahului românesc 92 PARTIDE SCURTE (miniaturi) 93 ADOLF ALBIN, un precursor al șahului românesc 103 CAPITOLUL 2 - JOCUL DE MIJLOC 104 CENTRU ÎNCHIS 107 Plan ofensiv 107 Plan de apărare 107 CENTRU DESCHIS 107 Partea activă 107 Partea care se apără 108 CENTRU ÎN MIȘCARE 108 Partea activă 109 Planul de apărare 109 CENTRU FIXAT 109 CENTRU SUB TENSIUNE 110 COMBINAȚII ELEMENTARE 112 1 - Combinații bazate pe legarea sau dezlegarea figurilor 112 2 - Combinații bazate pe supraîncărcarea figurilor apărătoare 112 3 - Combinații bazate pe interferarea liniilor de acțiune a figurilor adverse 113 4 - Combinații bazate pe atac dublu și șah prin descoperire 113 5 - Combinații bazate pe deschiderea liniilor sau diagonalelor 114 6 - Combinații bazate pe slăbiciunea ultimei linii 114 7 - Combinații bazate pe blocarea sau eliberarea unui câmp 115 8 - Combinații pentru îndepărtarea figurilor adverse 115 9 - Combinații bazate pe blocarea și prinderea figurilor 116 CALCULUL VARIANTELOR 116 Mutări candidat 119 Regula lui Blumenfeld 120 Greșeli grosolane în șah 120 Amețeala succesului 121 Reflexe condiționate 122 242 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA Pata oarbă 123 Sfaturi practice 124 Despre criza de timp 126 Aprecierea poziției 127 Coloane și diagonale deschise 128 STRUCTURA DE PIONI 130 Câmpuri slabe 130 Pioni liberi 131 Insule de pioni 131 Slăbiciunea câmpurilor adiacente 131 Poziția figurilor 132 Spațiul și centrul 133 Teorie și practică 134 Plan unic 135 PAUL MORPHY 136 COMBINAȚII 137 ȘCOALA MĂIESTRIEI (Florin Gheorghiu) 142 EXERCIȚII 143 CAPITOLUL 3 - FINALURILE 154 Caracteristici generale 154 Regula pătratului 154 Regula opoziției 156 Despre zugzwang 156 Alte explicații 156 Cum se dă mat regelui rămas fără nici o altă piesă 157 Mat cu două turnuri 157 Mat cu dama 157 Mat cu un turn 157 Mat cu doi nebuni 158 Mat cu calul și nebunul 159 - Prima etapă 159 - A doua etapă 160 Damă contra pion 160 FINALURI DE PIONI 162 Rege și pion contra rege 162 Rege și pion contra rege și pion 165 Rege și doi pioni contra rege 166 Exerciții 167 Al doilea turneu internațional de la Londra 168 Damă împotriva turnului 169 Turn și figuri ușoare contra pioni 170 Turn contra pion 171 Turn contra nebun 171 Turn contra cal 172 Damă împotriva nebunului 173 Damă împotriva calului 174 Exerciții 174 Slăbiciunea pionilor marginali 175 Exerciții 176 REGULI DE JOC (spicuiri din regulament) 189 ȘAHUL PRIN CORESPONDENȚĂ 202 ADDENDA 207 POSTFAȚĂ 210 REZOLVAREA PROBLEMELOR și exercițiilor 213 CUPRINS 224 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA 243 CAMPIONII MONDIALI AI ȘAHULUI (de la stânga la dreapta, de sus în jos) 1 Wilhelm Steinitz 1886 - 1894 2 Emanuel Lasker 1894 - 1921 3 Jose - Raul Capablanca 1921 - 1927 4 Alexander Alekhine 1927 - 1935 ; 1937 - 1947 5 Max Euwe 1935 - 1937 6 Mikhail Botvinnik 1948 - 1957 ; 1958 - 1960 ; 1961 - 1963 7 Vasily Smyslov 1957 - 1958 8 Mikhail Tal 1960 - 1961 9 Tigran Petrosian 1963 - 1969 10 Boris Spassky 1969 - 1972 11 Robert - James Fischer 1972 - 1975 12 Anatoly Karpov 1975 - 1985 13 Garry Kasparov 1985 - 1999 14 Alexander Khalifman 1999 - 2000 15 Viswanathan Anand 2000 - 2002 16 Ruslan Ponomariov 2002 - Coperta: Nicolae Pera și Radu-Cătălin Chirilă 244 O CARTE DESPRE ȘAH - NICOLAE PERA Dedic această carte copiilor și adolescenților din România și de pretutindeni, în special elevilor și studenților, precum și adulților care îndrăgesc acest minunat sport al minții - ȘAHUL - și voi face tot ce îmi stă în putință pentru a contribui efectiv la inițierea lor în acest nobil joc Am convingerea fermă că șahul îi va deprinde pe tineri cu lealitatea, aprecierea justă a valorilor, precum și cu condițiile civilizației (efortul, precizia, curiozitatea și politețea) 